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Purabéns* VIDEOGAME jaz 
2 anos. E nassa equipe quer 
agradecer e comemorar com 
os milhares de leitores que 
nesses dois anos 
partìcipamm com a gente 
desso ótima experiència. E 
os leitores participaram (e 
continuum participando) 
muìto. Suo centenas de 
cartas que chegam dando 
dicas , sugestòes, recordes de 
jogos quebrados, propostas 
dos mais variados negò ciòs 
em “rolos e trocas”... E 
desde o micio a idéia era 
essa mesma: fazer urna 
revista na quaI o leitor é a 
parte mais importante. Por 
isso, imo deixe de responder 
a pesquisa encartada nesso 
VIDEOGAME. Eia vai nos 
ajudar a conhecé-lo mais e 
fazer urna revista 
melhor ainda. Com certeza, 
sào os leitores que 
nos moti vani e orientam 
para podermos continuar 
fazendo o que mais 
gostamos: jogar videogame e 
revelar os melhores games, 
dicas, estratégias e 
lancamentos de tudo que 
acontece no Hrasil e no 
Exterior. Como voce 
também gosta. 

Roberto Aranjo 


18 The Immortai 
22 World of lllusion 


28 The Magical Quest 
Starring 
Mickey Mouse 

30 Road Runner 

31 Desert Strike 

32 Dragon's Lair 
36 Lan^amentos 


Mickey Mouse & 
Donald Duck 
24 Batman Returns 
26 Lanqamentos 
Exterior 


38 Capitain America 
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de um mouse, que é um ti¬ 
po de eontrole que, ao ser 
deslizado por urna superfi¬ 
cie plana, movimenta um 
cursor pela tela, podendo 
criar desenhos ou escolher 


É fàcil desenhar com o 
Mario Paint. Basta escolher 
urna ferramenta na parte in¬ 
terior da tela e urna cor na 
parte superior. Voce faz is¬ 
so clicando o mouse no fco- 


pentagrama as figuras que 
aparecem nos jogos do Ma¬ 
rio. Cada urna delas repre¬ 
senta um som diferente, e 
dependendo da altura no 
pentagrama vocé consegue 
urna nota diferente. Exìstem 
trés mùsicas na memòria 
que servem corno exemplo 
para vocè construir a sua 
pròpria com posigào. 


MUSICA 


Ainda é possivel com¬ 
por musicas, que vào roiar 
junto com a sua animagào. 
Para isso, é só escolher um 
compasso — 3/4 é um com¬ 
passo de très tempos e 4/4 
um compasso de quatro 
tempos — e ir colocando no 




Mario Paint: 
SNES vira 
computador 
grafico 


O novo 
cartucho vem 
acompanhado de 
um mouse e pode 
criar e animar 
desenhos na 
tela. 
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Quem terni um console 
Super Nintendo ou Super 
Famicom agora pode tam- 
bém desenhar na tela da 
TV. É que chegou o cartu¬ 
cho Mario Paint, desenvolvi- 
do pela Nintendo, que trans¬ 
forma o seu console em um 
verdadeiro computador grà¬ 
fico. A novidade é que o car¬ 
tucho verri acompanhado 


opgóes. 0 mouse (rato, em 
inglés), tem esse nome exa- 
tamente por se parecer com 
um ratinho, e facilita bastan¬ 
te as operagóes de dese¬ 
nhar na tela. 


ne (simbolo) que represen¬ 
ta a ferramenta que vocè 
quer usar e na bolìnha que 
contém a cor desejada. Ai é 
só sair desenhando! Estào à 
disposigào T5 cores e ferra- 
mentas corno làpis, em trés 
espessuras de trago, borra¬ 
cina, pincèl, que cobre com 
a cor escolhìda urna àrea fé- 
chada por um trago, e até 
spray, para que vocè pos¬ 
sa fazer pixagòes na tela. 

Hà ainda a ferramen¬ 
ta com a cannha do Mario, 
que coloca na tela urna sè¬ 
rie de desenhos prontos — 
desde o pròprio Mario até 
casinhas, carrinhos, cami- 
nhóes e tudo o mais. 
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Escolhendo-se a ferra¬ 
menta de animagào — o 
icone da menininha pelando 
corda — é possfvel criar de¬ 
senhos que vào se movi¬ 
mentar sobre um desenho 
criado para servir de fundo 
(background). Primeiro, é 
preciso escolher a quantida- 
de de mudangas de posigào 
que vocè quer para o seu 
desenho, — sào quatro, 
seis ou nove mudangas pos* 
sfveis. Ai, è só desenhar, em 
cada (anela, cada posigào 
que o seu desenho vai assu¬ 
mi r. Por exemplo, è possivel 
fazer um passare e ir deslo- 
cando a sua asa, crìando o 
movimento de vóo. Estando 
pronto o seu desenho, esco- 
iha a opgào patti (caminho). 
Ai, vocè pode tragar o cami¬ 
nho da sua animagào sobre 
o desenho de fundo. 


MOSCAS 

E P se depoìS de tanto 
traballio para criar seu pro¬ 
prio desenho animado vocè 
estiver cansado, fique tran- 
qùiio: hà urna opgào espe- 
cial que p5e na tela um jo- 
go bem diverti do: voce de¬ 
ve percorrer a tela com o 
mouse, movimentando 


urna daqueSas redinhas de 
matar moscas, atràs destes 
incómodos insetos, clicando 
o botào na bora exata de 
detonar com eles. Quanto 
mais moscas vocè conse¬ 
guir detonar, melhor o seu 
desempenho. 







































































Joyplus II 

- Compativd Phanton, VQ 9000, Mi-Top Dame 

- Turbo automàtico 

- Super slow motìon com velocidade regulàvei 

- Contatos de borracha condutiva 


Joyplus III 

Compativeì Mega Drive - 
Turbo automàtico - 
Super slow motion c/ velocidade regulàvei - 
Contatos de borracha condutiva - 


Joyplus I 

- Compativeì Master e Atari 

- Contatos de borracha condutiva 


f i 1 Trauber Eletrónica Ltda. 

f Fone: (Oli) 261 4519 

Estamos nomeando representantes em todo Brasil 
























Tartarugas 
também no Mega 


As Tartarugas Ninja estào che- 
gando no Mega Drive. Està é a boa 
notfcia para os “turtlesmanfacos" 
que vìviam chateados porque os 
games corri as tartarugas devora- 
doras de pizza só estavam dispo- 
nfveis em arcades, computadores 
e games da linha Nintendo. 0 no¬ 
vo game, Teenage Mutant Ninja 
Turtles: The Hyperstone Heist, de¬ 
ve ser langado ainda para o Natal 
de 1992, pela Konami. 

Para variar, as Tartarugas conti- 
nuam às voltas com Destruidor, o 
grande inimigo de todos os episó- 
dios e games. Desta vez eie se apo- 
derou da mistica pedra Hypersto¬ 
ne, capaz de Ihe dar poderes para 
destruir toda a cidade de Nova 
York. Cinco fases com trés estàgios 
cada é o tempo que as tartarugas 
tém para acabar com a graga do 
vilào. 


'NintendaBUi 
no Brasll 

Através da Estrata 

e Gradiente, èt ' 

i ,1 NIntendo prepara' ■ ■ 
su a chegada ao Pais. 

A Nintendo parece mesmo pronta para 
entrar no Brasi!, A notfcia foi dada peto em* 
presàrio Màrio Adfer, presidente da indùs¬ 
tria de brinquedos Estreia, que deve ini- 
otar, ainda no prìmeiro semestre de 1993, 
a produpào no Brasil dos videogames mais 


associou-se à Gradiente, que deve entrar 
com a experiéncia tecnològica em equipa- 
mentos eletrónicos. Os videogames serào 
produzidos na Zona Franca de Manaus e 
terào também alguns componentes 
importados, 

Hà pelo menos um ano se tem notfcias 
da chegada da Nintendo no Brasif. Primei- 
ro foi através da pròpria Gradiente. Em se- 
guìda, a Sharp também tentou, mas nào 
conseguiu nenhum acordo com a C. Itoh, 
a representante da marca Nintendo no 


vendidos no mundo. Para isso, a Estrela 


Brasil. E, nada tetto, aC. Itoh perdeu a re- 
presentagào e agora a negociapao — jé 
na reta final — està sendo feìta diretamem 
te com a Nintendo, 



Extra Bònus 
o Bònus que 
valoriza lodo dia* 
Pegue o seu. 





STREET FIGHTER II. 

THE FLINTSTONES. 

TARTARUGA NINJA Ut. 
WACK RACES,.., 

BATMAN II. 

CAPITAO PIANETA. 

TINY TOON. ... 

ROCK MAN IV. 

TOM & JERRY . 

F-1 HERO II. 


CONSULTE 
-.314.600, OC 
..290.000,00 
,.286.000,00 
..314 600,00 
-.300.000,00 
..210.000,00 
-.290.000.00 
.,260.000 r 00 
-.315.800,00 


MEC ATTACK.107.000,00 

CO NT R A. .200.000,00 

FUTEBOLES..170.000,00 

PIRAMIDE.80.000,00 

INDIANA JONES....207,000,00 

VENICE VOLLEY.17Q.OGO H OQ 

ROCKTEE R...244.000,00 

SUPER MARIO.97,000^00 

ROAD FIGHTER,..130.000.00 

ZIPPY RACE.130.000,00 

GRADIUS. ,.164,500,00 

STAR FORCE li.164.500,00 

MEGAMAN. .200.000,00 

BIADES QF STEEL {HGCKEYÌ200.000,00 
GHOST N J GOBLlN.200.000,00 


CAPITAO AMÉRICA..,. 
TI CD & TECO. 

SIMPSONS II. 

BATLETOADS,. . 

JACKCHAN.. 

SUPER MARIO III. 

BATMAN. 

TARTARUGA NINJA II 
CASTLEVANIA K(D... 

GUN DECK.. 

MEGAMAN III 
THUNDERKAGE 
DOUBLÉ DRAGON III 

VOI NOID. 

ROBOCOP li. 


GAMES E ACESSÓRIOS 

JOYSTICK PRO - I .104.700,00 

JOYSTICK PRO - I!.205.000 00 

JOYSTICK PRO - III.136.000,00 

JOYSTICK PRO - IV.136.500 00 

JOYST3CK TRAUBER MEGA146.000^00 
FONTE GAME GEAR DYNALF120 000 06 
FONTE MEGA DRIVE DYNALFlIS.OOOlOQ 
FONTE SUPERFAMiCOM DYNA115.000,00 
FONTE MASTER DYNALF.. 159.000,00 
FONTE PHANTON DYNALF152.000 00 
FONTE GAME BOY DYNALF58,000,00 
FONTE HI-TOP GAME DYNALF112.000 00 

TRANSCODER GAME.CONSULTE 

HI-TOP GAME TURBO.CONSULTE 

DACTAR.CONSULTE 


VALI D ADE 
24.12.92 

OU ATÉ FINAL DO ESTOQUE 
MÈDIA 5 PpS. POR TITULO 


. Rua Santa Ifigenia, 44 - CEP: 01207 - SPiSP - DISK GAME CATV - 
TEL,: (Oli) 229-5877 - FAX: 223-7075 

Atacado - Novo Enderepo: R. Santa ffigènia n? 498 - 3? And. Tel: 223-2944 


Seu pedido é urna ordem 

NINTENDO 



r Remetemos ' 
p/ lodo 
Brasil 

, Via Sedex j 
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SUPER PROMO9AO 

SUPER NES MEGA DRIVE NINTENDO 

DESPACHAMOS QUALQUER QUANTIDADE PARA TODO O BRASIL — VIA SEDEX 


CONSULTE PRECOS PARA CONSOLES E ACESSORIOS NOVOS E SEMI-NOVOS. 

PRECOS ESPECIA1S PARA LOCADORAS. 



VENDAS, E LOCACAO 
R.Simaq Àlvares,590 
Pinaeiros - Sao Paulo 
CEP: 05417-020 
Tel.:(011)816-0038 
Fax:(011)816-3246 


MEGA DRIVE 


BARCELONA 92 

US$ 22,00 

STREET OF RANCE 

USS 19,00 

BULLS X LAKERS 

27,00 

S MONACO GP 

18,00 

Càstle of illusjon 

10,00 

SENNA'S GP 

33,00 

CHUCK ROCK 

34,00 

SIMPSONS 

20,00 

DESERT STRIKE 

20,00 

S VOLLEY BALL 

20,00 

DEVI! CRASH 

10,00 

SFIDÉRMAN 

20,00 

DAVID ROBINSON'S 

22,00 

SP LATTEA. HOUSE 

33.00 

EÀRNEST EVANS 

25,00 

TURBO OUT RUN 

25,00 

EL VIENTO 

20,50 

TAZ MANIA 

24.00 

rghti-ng MASTER 

19.00 

THE DUEL 

50,00 

F-22 

20,00 

TERMINATOR 

40,00 

F-1 HÉRO 

27,00 

THE IMORTAL 

40,00 

CQLDEN AXE II 

19,00 

THE REVENGE OF SHINOBf 

16,00 

JOE MONTANA 

32.00 

WORLD CUP 92 

19,00 

KABUKI 

10,00 

ALUEN III 

33,00 

KID CHAMELE0N 

27,00 

MICKMACK GLOBAL GLADIATOR540,00 

KRUSTY'S FUNH0USE 

30,00 

GREEN DOG 

37,00 

LAKERS X CELTICS 

20,00 

PREDATOR 

45,00 

NHL HOOKEV 

24,00 

WORLD TROPNY SOCCER 

33,00 

PIT FIGHTER 

13,00 

TENNIS JENNIFER CAPRIATTI 33,00 

QUACK SHOT 

10,00 

SUPER MAN 

40,00 

ROAD RASH 

23,00 

SONIC II 

50,00 

ROLLINO THUNDER II 

22,00 

SIDE POCKET 

45,00 

SONIC 

10.00 




SUPER NES 


AD VENTURE ISLAND 

USS 72,Od 

TURTLES IV 

USS 65,00 

GASILE VANI A IV 

73,00 

ULTRAMAN 

55,00 

FINAL FIGHT 

59,00 

UN. SOUADRON 

59,00 

F-ZERO 

71,00 

BRINCE DE PERSIA 

00.00 

LEG EN D OF MYSTICAL N1NJ A 71,00 

HOOK (CAPITÀG GANCHO) 

85,00 

RPM RACING 

60,00 

BART NIGHTMARE 

85,00 

SMASH TV 

71,00 

S SOCCER CHANP 

75,00 

SUPER SOCCER 

62,00 

X-MAN 

85,00 

S. GHOW15H GHOSTS 

68,00 

S.STAR WARS 

85,00 

S CONTRA 111 

ee,oo 

■KING OF THE MONSTER 

79,00 

S.R. TVPE 

05,00 

DESERT STRIKE 

80,00 

S. BATTISTANK 

72,00 

dragons lair 

70,00 

STREET FIGHTER II 

95,00 

JAMES BOND JR. 

70,00 

TOP GEAR 

59,00 

The MAGIC WORLD OF DISNEY 85,00 | 

NINTENDO 


BARBI E 

USS 25,00 

THÈ FLINTSTONÈS 

23,00 

BATMAN II 

24,00 

TINY TOON 

25,00 

batletoads 

20,00 

TOM E JERRY 

23,00 

CAPI TAO AMERICA 

24,00 

YO NOID 

22,00 

FAMI LIA ADDAMS 

25,00 

S. CONTRA 

22,00 

HOOK (CAPITÀO GANCHQ) 

23,00 

SIMPSONS II 

25,00 

MARIO III 

22,00 

DOUBLÉ DRAGON III 

24,00 

MEGA MAN IV 

25,00 

ROBIN HOOD 

24.00 

NINJA GAIDEN Eli 

22,00 

PEQUENA SERE 1A 

25,00 

TARTARUGA NINJA III 

25,00 

STREET FIGHTER II 

33,00 

TERMINATOR II 

27.00 
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controle originai, e nào é preci¬ 
so se acostumar com eie. Nào 


per NES fi carri “escondidos" ria 
parte anteripr (frente) do controie, 
Estes botóes sào fundamentais pa¬ 
ra se jogar Street Fighter lì. Àlém 
disso, a posigào dos botòes e o ta- 
manho facilitam o acionamento 
corri très dedos da mào direita. 

Mas nào é so. O direcionai é 
composto por urna alavanca de 
borri tamanho, e bastante sensivet. 
Eie pode ser programado para Gi¬ 
to ou apenas quatro dìregoes — 
nos jogos de corrida, por exemplo, 
nào sào usadas as diagonais, e es¬ 
se ajuste facilita bastante as joga- 
das, Voce pode escolher ainda en- 
tre très velocidades de turbo e 
programà-to nos botòes que quiser, 
ou ainda entre très velocidades de 
càmera lenta. Outro recurso interes¬ 
sante é o controle remoto sem fio. 
Assim, fica fàcil para o jogador es¬ 
colher a posigào ideal na frente da 
TV. Em importadoras de Sào Pau¬ 
lo, o Capcom Power Stick Figh¬ 
ter estava costando, em novembro. 
US$ 140,00. 


Éste controle, langado ha pouco 
tempo, tem corno principal carac- 
terfstica a disposigào dos botòes, 
que é igual à disposigào no arca¬ 
de Street Fighter li. Isso faciìita e 
muito o acionamento dos botòes L 
e R. que no controie originai do Su- 


0 JB King fabricado pela japo- 
nesa Halken, é outro controie tipo 
arcade para o Super NES. Eie tam- 
bém possui recursos corno o turbo 
indepen dente para cada botào f 
mas com urna vantagem: a veloci- 
dade é ajustada progressivamente 
através de controles mdependentes 
— no Power Stick Fighter estào 
disponiveis apenas très velocida¬ 
des. Outro recurso interessante é a 
disposigào dos botòes X, Y ? A e B: 
eles estào apoiados sobre um dis¬ 
co giratòrio, bastando-segirà-l ope¬ 
ra mudar a posigào dos botòes, 

A principal desvantagem em re- 
lagào ao Power Stick Fighter é a 
posigào dos botòes L e R. Eies sào 
dispostos nos cantos superiores do 
control e, para serem acionados 
com os dedsnhos da mào esquer- 
da e di reita. E m bora de fàcil aces¬ 
so, no controle da Capcom é mais 
fàcil e ràpido usàTos. 0 JB King 
também possui o recurso de càme¬ 
ra lenta e pode ser comprado por 

us$ iio r oo. 


“Para mim, o Power Stick Figh- 

let é o thè besl Eie é bem mais 
leve que o JB King e os botóes 
ficam embaixo dos dedos , fa¬ 
cilitando multo principalmente 
para jogar Street Fighter II. O JB 
King tem mais velocidade no tur¬ 
bo, mas Isso nao chega a ser 
urna vantagem, O direclonal é 
um pouco duro. O Ascii Pad tem 
a vantagem de ser idèntico ao 


gostei mesmo foi do Super L 5. . 
E quase im possivel jogar Street ^ 
Fighter II, por exemplo. Mas, pa- a 
ra RPGs eie pode ser legai, pois || 
dà para jogar com urna mào só, ™ 
deixando a outra livre para o hlnt 
book (livro de dicas) ou até mes¬ 
mo para um refrigerante!” 

Eduardo Bourdot Fidèlìs 


Na onda do sucesso do game 
Street Fighter II, para o Super Nin¬ 
tendo, a Capcom, produtora do jo- 
go, nào perdeu tempo e langou, ra- 
pidinho, um supercontrole, dese- 
nhado exclusivamente para melho- 
rar o desempenho dos jogadores 
neste game. É o Capcom Power 
Stick Fighter, um controle tipo ar¬ 
cade com vàrios recursos, e que 
dispóe os botóes da mesma manei- 


ra que na màquina Street Fighter II. 
Mas ha outros controles sofistica- 
dos para o Super NES no merca- 
do, que apresentam solugóes dife- 
rentes para a disposigào dos bo- 
tòes e recursos corno turbo e càme¬ 
ra lenta. VIDEOGAME analisou ca¬ 
da um destes controles para voce, 
e mostra agora suas principais ca- 
racterfsticas e a opmiào dos pilotos. 
Confi ra 1 


Capcom Power Stick Fighter 




A 


NORBERTO MÀRQUES 





















O controfe Asci! Pad, fabricado 
pela Asciiware, tem exatamente a 
mesma disposigao de botóes do 
controle originai do Super NES, 


mas com urna vantagem: eie tem 
turbo ìndependente para cada bo- 
tào — com apenas urna velocida- 
de — e também o recurso auto ti¬ 
re: com apenas um toque no bo- 
tào urna ràpida sequència de tìros 
é disparada. A principal vantagem 
deste controle é a simplicidade: eie 
é um controle de mào com o dire- 
donai em cruz, ideal para quern 
gosta do controle originai, mas de- 
seja os recursos de turbo. 0 prego 
também convida: em novembro, 
eie Gustava US$ 35,00. 



Também fabricado pela Ascii¬ 
ware, este controle chama a aten- 
gào pelo formato: pequeno e arre- 
dondado, possui o dlrecional e os 
botòes L e R na parte de cima, en- 
quanto que os outros quatro botòes 
fìcam embaixo, Està disponfvei um 
turbo para os botóes L e R e turbo 
Ìndependente para os demais bo¬ 
tóes. Entretanto, està disposigào 
nào é ideal: os botòes sào de dificil 
acionamento, e jogar games ràpi- 
dos certamente serà complicado. 0 
Super L 5 estava custando, em no¬ 
vembro, cerca de US$ 35,00. 



“Achei o Ascii Pad o methor 
controle. Eie tem a grande van¬ 
tagem de ser quase idèntico ao 
controle originai, e o turbo é 
bastante eficiente, apesar de 
nào ter velocidade programàvel 
— o que, alias, é urna grande 
frescura. Nào gostei do direcio- 
nal do Power Stick Fighter, eie 
acaba cansando a mào. E vale o 
mesmo para o JB King, que além 
de tudo ainda é bem pesado. O 
Super L 5 é o pior deles: nào ser¬ 
ve para nada. Nem para jogar 
RPG, corno diz o Eduardo.” 

Toni Gavalheiro 



Vocè acredita em Papa! Noe!? 

A Crazyland oferece a melhor opcào 
para suas compcas de Nata!. Confira 
nossas ofertas, próprias de Papai Noel. 

Temos toda a linha de consoles e 
cartuchos originais com precos 
imbatfveis. Para o atacado ou varejo, 
com garantia de qualidade de nossos 
produtos. Queremos agradecer a todos 
que colaboraram conosco durante este 
ano, prestigiando e dando-nos total 
priorìdade em suas compras. Desejamos 
a todos um Natal Feliz e que 93 seja 
um ano bom e com muita paz. 

ELEJA CRAZYLAND A N? 1 EM 
GAMES. 

Fone/Fax: (Oli) 959-3040 — 
299-6463 - 290-8164 - 
290-7952 


FACA SUAS 
C0MPRÀS CONOSCO 
E PECA SEU 
BRINDEDE NATAL 



































fogo. Por enquanto, só mesmo a ver¬ 
sào arcade e a versào para o Super 
Nintendo. Mesmo a versào para o 
M intendili ho que està rolando por al 
è urna versào nào autorizada pela 
Capcom, que detém oa direitos do fo¬ 
go e dos personagens* Rode ser que, 
para o futuro, a Capcom resolva ta- 
zer versóes para outros sistema®, in¬ 
clusive o Neo Geo. Mas, por enquan¬ 
to, ludo nào passa de especula$ào. 
Urna penai 

CASTXEVAUIA 

Estou tendo muita dificuldade para en¬ 
eo ntrar o cartucho Castlevania III nas lo- 
jas de Mauà. Eles dizem que este game 
nào està mais sendo fabricadc. Existe al- 
guma loja em Sào Paulo onde eu possa 
encontrà-lo? Gostaria de saber também 
se o cartucho Castlevania IV jà foi 
langado. 

Rubens Marci in Jr. 

Mauà, SP 

O game continua sendo fabricado 
siiti, Rubens. Castlevania Ili é a ùlti¬ 
ma versào produzida deste game pa¬ 
ra 0 console Nintendo. lente 
encontrà-lo em urna destas lojas: 
Chamonix, fone (011) 61-0355 e LKC, 
fone (011) 954-9418. O game Castle¬ 
vania IV foi lan^ado, mas para o con¬ 
sole Super Nintendo, de 16 bits, e nào 
é compativa! corri o Nintendo de 8 
bits. Certo? ► 


PAUSE 

0 tubo da televisào estraga se eu der 
pause num jogo e desligar a televisào? 

Daniel G. de Oiiveira 
Guarulhos, SP. 


Nào, Daniel. 0 tubo da TV pode 
eventualmente ficar marcado se urna 
imagem parada ficar na tela por mul¬ 
to tempo. No momento em que vocé 
desliga a TV, nào hé mais imagem, 
portanto, nào ha também o que pos¬ 
sa estragar o tubo. Satisfatto? 


MBLHOR 

Qual console de videogame é mefhor: 
Mega Drive ou Super Nintendo? 

Hélio Azem Fìlho 
Sào Paulo, SP 
Qual é o melhor console de videoga¬ 
me e por que? 

Pablo José B, de Toledo 
Campinas, SP. 


Tai urna pergunda diftcil de ser res- 
pondida. Mas vamos tentar. Além dos 
recursos oferecidos pelo console, 
também devem ser anallsados os jo- 
gos à disposilo. Isso porque nào 
adlanta nada um console ser super- 
poderoso se nào houver jogos que 
aproveitem todo o potencìal à dispo¬ 
silo. E, nasse momento, o console 
que possul mais recursos, aliado a jo¬ 
gos que podem aproveitar todos es- 
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ses recursos, é mesmo o Super Nin¬ 
tendo. Isso porque eie é mais novo 
que os outros concorrente®, corno 
Mega Drive, TurboGrafx-16 e Neo 
Geo, sendo portanto mais sofistica- 
do. Éntretanto, multa® mudan^as po¬ 
dem ocorrer quando os jogos em CD 
chegarem com tudo ao mere ado. De 
qualquer maneira, tanto o Mega Dri¬ 
ve quanto o Super Nintendo sào con¬ 
sole® de 16 blts que podem oferecer 
muitos recursos e jogos bastante 
emoclonantes para seus jogadores. 


A data prevista, Féllx, é a mesma 
do (andamento do Sega-CD nos Es- 
tados Unidos, que foi adiada de no¬ 
vembre deste ano para o micio de 
1993, sem data exata por enquanto. 
0 Mega-CD — que deverà ser o no¬ 
me do CD-ROM da Tee Toy para o 
nosso Mega Drive — seré totalmente 
compatfvel com o Sega-CD para o Ge- 
nesis americano. Flque de olho, pois 
eie nào sera compativel com os jogos 
desenvotvidos para o Mega-CD japo- 
nés, jà langado. OK? 


STREET PIGHTER 

Existe Street Fighter II para Neo Geo? 
Se existe, por que VIDEOGAME nunea 
mostrou? 

Stuart Marques da Silva 
Guarulhos, SP, 


Nào existe. Para o Neo Geo està è 
disposilo o game Fatai Fury, bas¬ 
tante parecido em conceito com o 
Street Fighter II, mas nào é o mesmo 


MEGA-CD 


Adoro a revista VIDEOGAME e gos¬ 
taria de saber quando a Tee Toy preten- 
langar o CD ROM para Mega Drive. 
Q aparelho serà compatfvel com o CD¬ 
ROM do Genesis? E corno eie vai se 
chamar? 

Féllx R,E. Quintana 
Carapìcuiba, SP. 
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Team a Super Equipe Casio 


Agora voce pode ter todas as fungòes esportivas que voce esperava 
de imi grande relógio. Junte-se ao Team a Casio. 




RACING 

TIMER 


FOOTBALL 

TIMER 


TM-11 

■ Furilo tequirnétro 

* Timer regressivo de 
SOminutos 

* Cranfimetro de 
1/100 segundos 


TM-10J 

■ Funaio laqtiimetro 

* Timer regressivo de 
60 minuto* 

• Cronòmetro de 
1/100 segundos 


TM-12J 

* Calculariora de 
consumo de 

e storiasi 

* Funaio pedometro 

* Fung&ci sinai passo- 
a-passo 


• Fiingào tsqutoietro 

• Timer regressivo de 
60 mlnutcs 

■ Cronòmetro de 
1/100 segundos 


24 Horas de 
Le Mans 1992 
A equipe CASIO chega 
na emocionante final. 


1MPORTADOR EXCUJSIVO: 

Eletrónicos Prime 

Rua Marquès de Itù. 579 - CEP 01223-001 - SP - Sào Paulo 
Tei.: (Oli) 223-4622 - FAX: (Oli) 221-5428 - Telex: (Oli) 23408IRIC. 


Disponrve! em Dezembro 1992 

CASIO COMPUTER CO. LTD. 
Tokyo, Japan. 


ATENQÀO: CUIDADO COM AS IMITACÓES, EXIJA NOTA FISCAL E CERTIFICADO NACIONAL DE GARANTIA CASIO. 









MASTER 

AMERICANO 

Quando viajei aos Estados Unidos, em 
Setembro do ano passado, compre! um 
Master System 2 (modeìo americano) e 
a Tee Toy nào garantia sua assistència 
tècnica. Agora, quase um ano depois, a 
Tee Toy langou o Master System III Com¬ 
pact, igualzinho ao meu americano, e 
continua nào garantindo a assistència 
tècnica do console. Por que e corno eu 
posso fazer para conseguir està 
assistència? 

Bianca Moreira Campello 
Recife, PE. 

A Tee Toy nio é obrigada a dar ga¬ 
rantia para um equipamento que nio 
é de sua fabricagio, Bianca, princi¬ 
palmente em se tratando de um con¬ 
sole de videogame imporfado. No seu 
caso, seri necessario procurar urna 
loja de assistència tècnica que traba- 
Ihe com esse modelo e pagar por um 
eventua! conserto. 

COMPATIBILilDADE 

Nos videogames que usam cartuchos, 
a incompattilidade entre eles è determi- 
nada pelo formato da placa, pelo forma¬ 
to exterior do cartucho e pelas travas nos 
consoles. Gostaria de saber corno serà 
determi nada a incompatibilidade nos ga¬ 
mes em CD. 

Luciano Vieira Alves 
Taguatinga. DF 


desse cartucho, que nio roda no con¬ 
sole japonés. E o mesmo vai aconte- 
cer com os programas em CDs. Só 
que, desta vez, vai ser difscil destra- 
var, urna vez que seri necessàrio al¬ 
terar os programas dos jogos. No ca¬ 
so dos CDs, isso é impossiveL 

GAME GEAR 
Quais Scio os acessórios para o Game 
Gear jà disponiveis no BrasiI? E é verda- 
de que exìste um adaptador para que os 
cartuchos de Master System sejam usa- 
dos no portiti I da Sega? 

Daniel Rodrigues da Silva 
Rio de Janeiro, RJ 

Vamos la, Daniel: astio dispom'veis 
o TV Tuner, que transforma o Game 
Gear em um aparelho de TV VHF e 
UHF; o cabo de jogo multiplo, que 
serve para que sejam ligados até 8 
Game Gear simultaneamente (os jo¬ 
gos que permifem este acessório 
vèrri com urna indicalo na calxinha); 
o cabo para ligar o consoie no acen- 
dedor de cigarros do automóvel; e 
também a fonte de aiimenta^io para 
corrente alternada de 110 volts(que 
voci pode ligar na tomada comuni). 
Todos esses acessórios sio fabrica- 
dos no Brasil pela Tee Toy. Jà existe 
um adaptador para cartuchos de Mas¬ 
ter rodarem no Game Gear, mas eie 
é import ado. Pode ser encontrado em 
importadoras e lojas especializadas 
em games. 

STREET FIGHTER 


COMPUTADORES 

Gostaria de sa ber se os jogos de com- 
putadores PC sào melhores do que os 
jogos de videogames de 16 bits — mes- 
mo os jogos em CDs. Isso porque eles 
parecem mais bonitos na revista 

Ricardo Nunes Sampaio 
Belo Horizonte, MG 

Depende de gosto, Ricardo. Claro, 
os jogos para computadores PC $io 
jogos também em alta deffnl^io — 
podem ter até o dobro da definito 
gràfica de um Super Nintendo, por 
exemplo, dependendo do tipo de mo¬ 
nitor que utilizem» Eles também pos- 
suem som sofistlcadfsslmo, desde 
que se use no computador urna pla¬ 
ca de som — estarao dfsponfvels até 
32 canais. 0 processamelo dos 
computadores também é mais ràpido 
do que qualquer videogame e os 
computadores PC AT 386 podem ain¬ 
da trabai bar em 32 bits — se os jogos 
forem programados em 32 bits. Mas 
sempre voltamos àquela velha bistò¬ 
rta; um Jogo pode ser excelente mes¬ 
mo em baixa definito gràfica, valen¬ 
do, portanto, o gosto do jogador. 

MICKEY NO 
SUPER, NES 

Gostaria de Saber se o jogo do Mie- 
key vai ser mesmo lanqado para o Su¬ 
per NE$, ou se é apenas mais urna 
mentirà. 

Jefferson Rodrigues 
Sào Paulo, SP 



A principal Incompatibilidade, Lu¬ 
ciano, é a Incompatibilidade eletrónl- 
ca. isso porque as mecinlcas do ti¬ 
po placas diferentes e formato dos 
cartuchos podem ser simplesmente 
resolvidas com um adaptador, seja 
eie autoritario ou nio. Mas as travas 
podem ser programadas nos jogos — 
em CDs ou cartuchos. E é exatamen- 
te o que vai acontecer nio só com os 
games em CDs, mas jà vem aconte- 
cendo com os games em cartuchos 
para o Mega Drive, por exemplo. 0 
cartucho Ayrton Senna 1 s Super Mo¬ 
naco GP II fabricado no Japào pode 
reconhecer um Mega Drive brasilei- 
ro ou americano através de rotinas de 
programa^ào, e exlbe, quando tenta- 
se rodar o jogo em um desses con¬ 
soles, a mensagem "para uso exclu- 
sìvo no Mega Drive japonés”. 0 mes¬ 
mo acontece com a versào brasileira 


No Street Fighter 11 para Super Ninten¬ 
do, o nome do lutador russo é Zangief 
ou Zanglìef? 

Samir Nehme 
Campo Grande, RJ, 


Vai slm, Jefferson. E, nesta mesma 
VIDEOGAME vocé jà pode ficar sa¬ 
pendo corno vai ser o Magica! Quest 
- starring Mickey Mouse”, a primeira 
aparìqào do rato mais famoso do 
mundo nos consoles Super Nintendo 
e Super Famicom, 0 game està de¬ 
mais! Confira na segào Super NES! 


Anote af, Samir: o nome correto é 
Zangief, Falou? 
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GAME CLUB WORLD 
0 Game Club World é 
um clube especializado 
em vldeogames de 3. a e 
4.* geragóes e ainda IBM- 
PC. Os sócios podem re- 
ceber um jornal com di- 
cas (Cr$ 500,00) e cartei- 
rinha (Cr$ 3 mil). 0 clube 
também promove cam- 
peonatos. Rua da Inde* 
pendéncia, 10, apto. 103, 
Ed. Luciano, Salvador 
(BA) - CEP: 40000-000. 


h 


COMANDERS CLUB 
Quem é ligado em Me- 
ga Drive, Super Nintendo, 
MSX ou PC pode se asso¬ 
ciar ao Comanderà Club. 
Os sócios recebem cartei- 
rinha de sòcio e um jornal 
bimestral. Rua Cariindo 
Valeriane, 320, Centro. 
Porto Ferrelra (SP)- CEP: 
13660 


STREETS OF GAMES 
O Streets of Games dà 
dicas para os sistemas 
Nintendo, Master System 
e Game Gear. Também 
oferece um jornal mensa! 
com dicas de jogos e os 
ultlmos langamentos. Rua 
Almirante Gongalves, 
141-404, Porto Aiegre 
(RS) - CEP : 90160-040. 
Anote o nome do clube 
no envelope. 


CLUBE DOS FERAS 
Este clube é para os fàs 
do sistema Nintendo. Pa¬ 
ra se tornar sòcio, basta 
mandar urna carta com 
seu nome e enderego e, 
para receber a carteiri- 
nha, urna foto 3x4 e Cr$ 
2,5 mll. Av. Florenga, 30, 
apto. 1404, Ed. Marcelo, 
Pq. Jullo Secar, Salvador 
(BA) - CEP: 41850. 


ESPECIAL GAME CLUB 
Dicas para o sistema 
Nintendo, com um jornal 
que publica os games fa- 
voritos dos associados, 
classificados, e muitas di¬ 
cas dos jogos. Para ficar 
sòcio mande urna foto 
3X4 e seus dados. A taxa 
de inscrigào é de Cr$ 1 
mil, e a carteirinha é Cr$ 
3 mil. Rua Cassiano dos 
Santos, 35, Sào Paulo 
(SP) - CEP: 04827. 


GAME BOY 
Um clube especializado 
em Game Boy, com jornal 
bimestral que publicarà 
fotos de recordes, dicas e 
langamentos de cartu- 
chos e acessórios (Cr$ 2 
mil). Para ficar sòcio é só 
mandar duas fotos 3x4. 
Pga. Fernandes Pacheco, 
23, Santos, SP- CEP: 
11060. 





AGORA NÀO VAI TER PRA NINGUÉM 
Conjìra nossos pregos! 
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Nintendo 

us$ 

Nintento 

us$ 

Nintendo 

uss 

Nintendo 


uss 

Cast lev ani a 

15.00 

Simpsons 

20.00 

Lolo III 

20.00 

Jojoo Fok II 


23.00 

California Games 

15.00 

Yb Noid 

18.00 

Tom e Jerry 

18:00 

Tiny Toon 


19.50 

Dick Trace 

15.00 

Aventura na il ha 31 

20.00 

Dark Man 

20.00 

Family Adams 


20.00 

A Pequena Sereia 

15.00 

Rbbocop ! e II 

20.00 

Canada ao Outubro 


Globtrottlers 


20,00 

Rambc 

15.00 

Nemo 

20.00 

Vermefho 

20.00 

Tales Spiti 


20.00 

Roger Rabbìt 

15.00 

Batti e Toads 

19.00 

Tico e Teco 

20.00 

Super Contra fi 


20.00 

Super of Road 

15.00 

Barbie 

19,00 

Captain Planet 

18.00 

Rockìn Kats 


20.00 

Duck Tales 

15.00 

Peter Fan 

20.00 

Ffintstones 

23.00 

Hero Soccer 


20.00 

Thimder Cade 

15.00 

Totaly Rad 

20,00 

Caitào Amérìca 

18.00 

The Punisher 


20.00 


* Aceitamos Representantes e Revendedores 
* Solicite Lista Completa pelo Correlo ou Fax 

( Sao mais de 300 titulos) 

Av. Cupecè,6062 - Bioco 4 - Loja 3 - Jd. Miriam - Sào Paulo - SP - CEP 04366 

Tel.:(011)563-9568 - Fax:(011)564-5466 
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Bart vs thè Space 
Mutants 
(Nintendo) 


Me ajudem! Como fago para en- 
contrar, na quarta fase, a plataforma 
que dà acesso à cabega do 
dinossauro? 

Dalton dos Santos 
Sao Paulo, SP 

Como fago para pular na cabega 
do dinossauro na fase 4? Existe o jo- 
go Doublé Dragon 4 para Nintendo 
8 bits? 

Leandro Rocha Tavares 
Fortaleza, CE 

Està plataforma nào é tao fàcil 
de ser encontrada, jà que eia é in- 
visivel. Chegue bem perto da bei- 
ra do abismo e salte para cima. 
Desta plataforma, com o superpu- 
lo dà para atingir a cabega do di¬ 
nossauro. Fazendo isso très ve- 
zes eie estarà derrotado! Ainda 
nào existe o Doublé Dragon 4 pa¬ 
ra o NES. 


Mickey Mouse: 
Castle of Illusion 
(Mega Drive) 


Como fago para acabar com o gi¬ 
gante? Essa é a ultima fase? 

Claudia David Moledo 
Rio de Janeiro, RJ 

Enquanto eie estiver pulando, 
tuja dele passando por baixo. Eie 
vai parar e fazer cara de mau. È 
a hora de pular e acertar a cabe¬ 
ga dele. Com um pouco de treìno 
voce consegue. Infelizmente, es¬ 
tà nào é a ùltima fase, ainda serà 
preciso derrotar Mizrabel, a bru- 
xa inimiga. Mas jà està perto! 

Como fago na quinta fase para 
passar de um lago rosa? 

Carolina Colasantt 
Rio de Janeiro, RJ 

Esse “lago rosa’’ é na verdade 
urna gelatina. Para passar pela 
sobremesa pule sem parar des¬ 
viando de seus inimigos. Se pa¬ 
rar de pular Mickey acaba afun- 
dando. Dedo ràpido no botào de 
pulo é o segredo. 


Sonicthe Hedgehog 
(Master System) 


Como se destrói o terceiro mimigo 
do terceiro estàgio? 

Bismarck Passos de Carvalho 
Angelim, RE 

Pule sobre as bombas procu¬ 
rando atingi-io sempre que pos- 
sivel. Cuidado para nào cair do 
patamar e boa sorte! 


Ayrton Senna’s 
Super Monaco GP 
(Mega Drive) 


Como fago para gravar o jogo? E 
por que comego o jogo com a equi¬ 
pe SERGA se vocès dtsseram que 
comega com a MINARAE? 

Carlos Eduardo B. de Almeida 
Sào Paulo, SP 
Voce tem razàol! Voce comega 
mesmo com a equipe SERGA. 
Nosso piloto pede desculpas. Pa¬ 
ra gravar as pistas jà percorridas 
entre na opgào Beo jogo serà 
gravado automaticamente. Voce 
poderà continuar da pista em que 
parou, mesmo tendo desligado o 
controle. Vocé pode gravar até 
cinco jogadas diferentes, suas ou 
de outros jogadores. Resolvido? 


Battletoads 

(Nintendo) 


Eu queria saber corno fago pa¬ 
ra aparecer um password, conforme 
li na edigào n.° 16 ? 

Euclides Davanzo Junior 
Itu, SP 

Euclides, se vocè observar bem 
a “Dica do Leitor” Flàvio Morato 
Galvào desta edigào, notarà que 
só é possivel aparecer password 
neste jogo se vocè estiver usan¬ 
do o acessório GAME GENIE. 
Sacou? 


Phantasy Star 
(Mega Drive) 


Jà estou com Rhis, Mieu, Lyle, Le¬ 
na e Wren e ainda nào consegui 
achar Maya. Como chego até eia ? 
Por favor, ajudem-mel! 

Arthur Tofani 
Sào Paulo, SP 
Calma, Arthur, nào se desespe- 
re! Em urna das cidades hà vàrias 
fontes, certo? Entào, entrando na 
segunda fonte vocé encontrarà 
um labirinto onde està o dragào 
que raptou Maya. Dai pra frente é 
com vocè. Boa sorte!! 


Street Fighter II 
(Super Nintendo) 


Tenho urna duvida. 0 que a 
CHUN-LI fala quando dà a giratòria? 

Romeu Guilherme R. Neto 
Sào Paulo, SP 
Eia diz: SPIN BODY KiCK, que 
traduzindo do inglès significa 
exatamente o que eia està fazen¬ 
do, ou seja, chute com giratòria 
do corpo. Boa luta! 


The Legend of 
Zelda III 

(Super Nintendo) 


Nào sei corno passar para o cas- 
teio 6 do segundo mundo. Existe al- 
gum jeito? 

Ricardo Yamakawa 
Sào Paulo, SP 

Ctaro que existe, Ricardo. Link 
tem dois cajados: o de gelo e o de 
fogo. Com o cajado de gelo, Link 
pode bater na cabega vermelha 
do inimigo desse castelo, e com 
o de fogo, na outra cabega (azul). 
Com essa dica, ficou fàcil, nào? 


Notas da redagào 

As cartas desta edigào foram respondidas 
por Toni Rie ardo Cavai he irò, Alexandre Bar- 
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis, 


Para participar da segào "Cartas", bas¬ 
ta escrever à Sigla Editora, re vista VIDEO¬ 
GAME, rua Alice de Castro n? 60, Sao Pau¬ 
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de e$- 
pago as cartas podem ser publicadas 
resumiòannerite. 



















NO MIMO. 
DONO DE LOGUNNU 
QUE VIRA FREGUÈS 
PARADE PAGAR 
A CONTA. 


Promogào “Vire Freguès do Galpào”. Em toda compra de produtos 
Tee Toy voce recebe cupons para juntar e trocar por mais 
cartuchos, joysticks e até Mega Drive. 

Quanto mais voce compra, mais voce leva serri pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora 
em todas as compras. 0 Galpao é assim: voce vira freguès e a gente mesmo pòe as suas manguinhas de fora. 

Promogào vàlida so para videolocadoras até 31/7/93 
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• Raclte/PE * Lumarbes Com, Bepreseniagbes Ltda - Fone: (0011432 2507 - Rio da Jairekro/RJ - ArEur de Souza Lemos Filho - Fone: (021) 590 7043 - fax: (021) 270.1247- Crivano Video Represenlagbes Lido - fone: (021) 253.5678 - 
Fax (021) 233.2930 














Fhantom System 

Corri nove cartuchos, 
pistola, mais um Pense Bem da 
Tee Toy por um Mega Drive 
com 5 cartuchos. Bruno Freiias 
Moreira. Belo Horizonte, MG. 
Pone (031) 484-2062. 


Dynavision Iti Nacai- 
xa corri dois contro- 
les por Cr$ 400.000,00. Vendo 
também os cartuchos Battle- 
toads. Rockeleer, Ninja Crusa- 
ders, Màrio ili eCastlevania Jr. 
(à parte). Elio Marques Junior. 
Rua Maria Benjamin, 313/102. 
Pslares, RJ - CEP 20750*140. 
Fone (021) 593-0823. 



Master System - Com 

um controle, óculos 3D, 
Pistola Light Phaser, os cartu- 
chos RC Grand Prix e outros, 
por um Super Nintendo com 
dois cartuchos: Street Fighter li, 
Super Wrestlemania ou outros. 
Ranulfo de Oliveira Neto Junior, 
Rua da Mangueira, n° 57, ap- 
to. 401- Ed. impèrio -Nazaré, 
Salvador, BA - CEP: 
40040-400. 


Master System 2 - Ern 

ètimo estado por CRS 
850.000,00 e um cartucho Jo¬ 
gos de Verào por CRI 
50,000,00. Amilton Nunes de 
Oliveira. Av. Iguape, 671, Sào 
José dos Campos, SP. Fone 
(0123) 31-0696, 


Mega Drive - Com dois 
controles e um cartu¬ 
cho por um Super Farriicom ou 
Super Nmtendo (podem ser 
ambos compactos: sem cartu¬ 
cho e com um controle). Mar¬ 
celo Sakuma. Rua Traituba, n? 
433, Saude, SP - CEP: 04142- 
050. Fone (011) 577-4095. 





Nintendo ■ Americano, 
com pistola e dois 
jogos, em perfeito estado, por 
US1 100,00. Emerson L. N. lo- 
zette. Rua Sao Luiz, 123, Osas- 
co, SP ■ CEP 06090. Fone (Oli) 
701-7218. 


Phantom System 

Com dois controles 
turbos, mais 15 cartuchos im- 
portados e um adaptador de 60 
e 72 pinos, por um SUPER 
NINTENDO com pelo menos 
dots controles e fita, Tratar com 
Ricardo Fiori. Rua Arthur n.° 
390, Imirim, SP. Fone (011) 
266-0619. 


Nintendo Com um 

adaptador e dez cartu¬ 
chos, dois joysticks, em ótimo 
estado, por USI 90,00. Junior. 
Rua Emilio Moreira, 262 - Cen¬ 
tro, Manaus, AM. Fone (092) 
233-8045. 


troco por um Mega Drive. Tra¬ 
tar Bruno Soares de Barros, 
Rua Republica Dominicana, n.° 
43, apto. 204, Centro, Ararua- 
ma- CEP: 28970. Fone (0246) 
65-2427. 


Fhantom System 

Com 6 cartuchos e 2 
joysticks por USI 120,00. Ale¬ 
xandre da Costa Filtro. Rua 
Joaqusm Tàvora, 50 apto. 901 
bl. 2, Miterói, RJ, Fone (021) 
611-1793, 


Top Game Com dois 
cartuchos (Tiger Helì e 
Commando) e um órgào Casio, 
por Mega Drive com 5 cartu¬ 
chos (Quacshot, ESWAT, So¬ 
nic, Super Mònaco GP e Kid 
Chameleon) e um mini game 
sèrie Master. Tratar com Cristia¬ 
no Martins da Rocha, Rua Uru- 
'guai n. a 49, Bairro Liberdade, 
Nova Friburgo -CEP:93330. Fo¬ 
ne (051) 593-8174. 


Bit System Com 5 

cartuchos e um órgào 
da Yamaha por um Super Nin¬ 
tendo, com ou sem jogos, com 
ou sem controle. Sem o órgào 


Mega Drive - Ou Super 
Nintendo com 2 cartu¬ 
chos, Tratar com Clóvis Francis¬ 
co, meu pai. Rua Celestino, 
108, Sto. Elias, Mesquita, RJ - 
CEP: 26235, 


Nota da redagào Paulo/SP- CEP: 04015-903, Eie | 
Para participar da sepao RO- serà publicado gratuitamente. ■ 
LOS & TROCAS basta enviar Coloque seu enderego compie-1 
seu enuncio para revista VI- to e no caso do nùmero do te-1 
DEOGAME, rua Alice de Cas- lefone, nào esquega docódigc " 
tro n g 60, Vile Mariana, Sào DDD de-sua cidade. 


Street Fighter li 

Modelo americani 
(lacrado), com manuai de ins 
trupóes. Tratar com Leo Jout 
Pone (011) 279-5060, a part 
das 14hOQ. 



Fhantom System 

Com dois joysticks e 


console. Tratar com Ricardo. 


Fone 872-5032. 



Streets of Rage Troco 
este cartucho para 
Mega Drive por qualquer um 
de meu interesse. Tratar com 
Demien H. de Melo Nuoci. Av. 
Frei LuisSantana, 1056, Arara- 
quara, SP. Fone (0162) 
36-3509. 


Dactar - Novo, compa¬ 
tì vel Atari, com 4 cartu¬ 
chos (12 jogos), por CRI 
450,000,00. Cicero F. de Arre¬ 
da, Rua 4, Quadra 15, n° 24, 
Cj. da Mannha, Sào Gongalo, 
RJ - CEP 24576-480, 


Fhantom System 

- Com 5 cartuchos, um 
adaptador J72 para cartuchos 
japoneses, urna pistola Laser 
Gun e um relògio Cosmos 
Anàiogo-Digital com catraca 
por um Mega Drive ou Super 
NES, com um cartucho. Tratar 
com Luiz Alfredo, Rua José Ina- 
cio do Amarai, n.° 5A, Amarali- 
na, Salvador, BA - CEP: 41905 
-030. Fone (071) 248-4431. 


Atari 2600 Com trés 
cartuchos em ótimo 
estado, por CRI 500,000,00. 
Tratar com Rafael. Fone (021) 
512-3597. 


Super Nintendo 

compn um console e 
também cartucnos para Mega 
Drive e SNES. Daniel Ortega. 
Rua Sào Paulo n.° 429, Vila Sta. 
Terezinha, Vàrzea Paulista, SP 
- CEP: 13220-000. 


Atari 2600 Com dois 
controles Stick e mais 
12 jogos, por um Turbo Game 
ou Master System com um can 
tucho. Tratar com Vitor Garbin 
Batista. Rua Bahia n.° 73, Bair¬ 
ro Santo António, Manuel Ri¬ 
bes, PR - CEP: 85260, 














































Froduzfdo na Zona Franca da Va^-aus 


G A IVI E GENIE 


SUPER POOEPES PARA SEUS CARTUCHOS 











O GAME GENIE é um 
potencializador de jogos f que of Grece super 
poderes para seus cartuchos, possibilitando 
a alteralo das principais caratteri Stic as dos jogos L 
através de efeitos especiais. O GAME GENIE possibilità: 



► IMICIAR 0 JOGO NA FASE QUE DESEJAR 

► VI D AS INFINITAS 
MAIS RODER 

MAI OR VELOCIDADE 

► MAIS ARMAS 

► SALTOS MAIS ALTOS 
SEGURAR COM MAIS FORQA 



► Acompanha Manna! com mstrugóes para 
mais de 300 jogos 

► A tela de Còcllgos apareee no infoio de 
cada jogo e através do joystick voce aciona 
a senha desejada 

► As afteragòes provocadas pelo 
GAME GENIE nao sag perni anentes e 
desaparecem quando voce desliga o jogo 
O desempenhg do GAME GENIE depende 
daqualidade dos cartuchosque voce utiliza 


V .^1 Atm 

XC . P. 2377cep 


01060-970 


Colocamos um nùmero de caixa postai a sua dispostelo, 
para o esclarecìmento de quaisquer duvidas, E&ereva pra gente. 



À VENDA NAS L.OJAS; 

* GALPÀO DOS ELETRÒNICOS 

• JOTÀO 

* MAGAZINE LUIZA 

# MESBLA 

FOMESr 

011-tì26 0022 

0H-22&6845 

016-6347512 

011-2239161 








Até agora, voce só lutou 
conira duendes. Nesta 
terceira fase, vocè terà de 
enfrentar também a tribo dos 
Trolts, inimlgos mortais dos 
duendes. 


PASSVggJ 

IfS.SE 7 : cn1 , f730ì T8CÌ 


ddtencontraél^ 


"ransf o rme ; asta -pedta: em g 
Nals urtia das j&as, Para Ss: 
ompre a garrafa anti-lodo 
om o mago é vette para a 
irimelratsala.Usea garrafa, 
oloque a pedra no chao e 




Voce encontra o rei dos Trolls 
pela segunda vez. No primeiro 
encontro, o herói ajudou o rei 
dando àgua. Agora o rei, 
agradecido, deixarà vocè passar: 


The Immortai é mais um 
conhecido game que acaba de 
chegar em nova versào: desta 
vez para Mega Drive. E em 
grande estilo: os efeitos agora 
sào muito mais legais e as 
cenas horripilantes roubam 
todas as atemjóes. Will 

Harvey, que assina a 
produpào do game, caprichou. 
0 sangue rota tanto nos 
combates que o game vem 
com a inscrivo 
“recomendado para maiores 
de 18 anos”. Nesta aventura, 
voce deve encontrar seu 
mestre de Magia, Mordamir. 

Ha muito tempo atràs eie 
descobriu o labirinto perdido 
de Erinoch, e entrou nele para 
descobrir seus segredos. 
Nunca mais voltou. Dunric, 
seu aluno, também tentou 
seguir o mestre, mas teve o 
mesmo firn. Agora é a sua 
vez. Dentro do labirinto, 
muitas surpresas o esperam. 

No caminho, vocé vai 
encontrando dicas deixadas 
por Mordamir, que o ajudarào 
a seguir adiante. Boa Sorte! 


TIPO: A ventura 

FABRICANTE: Eletronic Arts/Tec Toy 
MEMÒRIA; 8 Megabits 
FASES: 8 
JOGADORES: 1 

DIFICULDADE: 

GRÀFICOS: 

MÙSICA/EFEITOS: 

DIVERSÀO: 









































IOGAME • 19 


! 0 IWer da guarda dos Trolls 

-J està pfanejando acabar com 

os duendes verdes, e està pedindo agora sua ajuda. Para 
socorré-lo, vocè deve pagar com mago urna po$ào para 
diminuir e conseguir entrar no labirinto dos Trolls. 

Use aqui as bolas de fogo para y 

acabar com estes pàssaros ‘ ' 

esquisitos. Vocè acaba de achar 

a chave da porta. f 
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Chegou a hora de enfrentar o dragào, o ùnico ser com poder suficiente para 
destruir Mordami r. 0 mago, na verdade, quer que voce Iute contra o inimigo 
até que os dois se destruam e eie possa conquistar a fonte da juventude. 
Veja corno frustrar seus planosl Pri metro use as seis màgicas (blinks) 

para desaparecer quando | ^ ^P^PHIIIVBVHHiRRSiiSBIIHBBi 

o Dragào jogar seu fogo. 




Coloque a garrala de alcool 
no feaù para acabar com as 
Stinhas que està© là dentro 

I Pwr it otrt o* tW cSp*t* 





























LKC E O PO/NT. 1 
VIDEOGAME É NINTENDO, 
ORESTOÉ 

BRINQUEDO ELETRÒNICO 


A JOGAD A CE RTA ESTÀ TP MAN D O 

CONTÀ DO BRASIL. 


LKC PORTALE ZA CE 
Tel.. 10851 234-6763 


LKC BRASILIA DF 

Tel.: iOGl.i 273-9033 


LKC POUSO ALEGRE - MG 

Tel.: (035) 421-7T31 


LKC GOIÀNIA GO . 

Tel.: (0621 241-0233 


LKC SÀO PAULO Tatuapfc 

Tel-: (0114 217-3424 


LKC MOGI DAS CRUZES SP 

Tel : (01 11 469-9125 


LKC 5À0 PAULO Moóca 
Tel.: (01 ì\ 264-6734 


LKC GUARULHOS - SP 

Tel.: IOTI! 2D9-Q537 


LKC SÀO PAULO - Brooklìn 

Tel.: (01 lf 535-4981 


LKC FÙZ DO IGUACU - PR 
Tel,; (04551 73-2031 


(Nintendo) 


LKC CAXIAS OO SUL-RS 

Tel,: (0641221-3456 


LKC JOINVILE - SC ^ 

Tel,; <04741 33-657 2 e 33-0016 


FRANCHISING 


LOCACAO • VENDAS 


PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO 0 BRASIL. 
O MELHOR PRECO DO MERCADO. 




LKC GCHÀNIA-GO - Loja 1 - R. 22, N. 310 Scror Suste 
Loja 2 - Shopping Cerner Souganvitle 
Tèrreo t 

LKC JQINVLLE-SG - R. Fedro Lobo, 46 
LKC CAXIAS DO SUL-RS - R Pmheiro Machado. '40 7 
LKC POUSO ALEGRE MG - R. Cel. Qtévio Meyer. 160 
P.A, Shopping 4? Fiso 

LKC FORTALEZA CE - Av. Eng° Santana Junior, 2326 
Pax: m$t 234 2545 


VIDEO DO BRASIL 


FRANCHISING É ASERTURA DE NOVAS LOJAS 

R■ Mateus José,. 1 233 ■ V. Maria Baixa - CEP 02166 Tel.: (DI 11 954-94 1 8 


FAX- (01 li 954 6392 - Sào Paulo - SP 
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Voce pode escolher jogar com 
Mickey ou Donald. Também é 
possrvel jogar com um amigo 
e ter os dois personagens na 
tela de urna vez só. Demais! 


Mickey é fogo 
e nào perdoa. 
Olha só a 
maldade que 
eie faz com o 
coitado do Donald. 


Mickey pode 
passar dentro 
dos troncos 
caidos. É 
so abaixar 
e pronto! 


Usando a capa, 
Mickey detona 
os inimigos. Mas 
a maldade é 
tanta que em vez 
de liquidà-los, 
Mickey os 
transforma em 
flores e 
borboletas. 


Estas flores “cospem” 
Mickey para o alto. 

Aproveite està 
caroninha amiga. 

Està aranha é urna 
das muitas inimigas 
que Mickey terà de 
enfrentar durante 
està aventura, 

Acabar com eia é 
simples: distribua 
“capadas 1 , 


Mas Donald 
também é 
multo 
espertinho 
e nào deixa 
nada barato. 


As gangorras de madeira 
ajudam o herói a alcangar o 
topo das àrvores. Saca só! 


Agora Mickey tem de 
enfrentar as aranhas. Use as 
teias para conseguir sair 
desta. Mas cuidado porque as 
teias rasgam e Mickey corre o 
risco de cair. 


Mickey também é màgico, 
sabia? Eie consegue fazer 
este inertvel tapete voador 
aparecer para apayorar nesta 
fase! 


DRIVE Mickey Mouse ta 

com tudo e nào 
tà prosa! É isso 
\ mesmo, o mais 

| famoso personagem 
Disney e seu amigo 
Donald sào os heróis de World of 
lllusìon. Està é a terceira 
aventura de Mickey no Mega 


“•o i, msE 


WHALL DOGI 


Drive, que agora tem de 
tornar fòlego para enfrentar 
florestas, aranhas e muitos 
outros perigos. Nesta 
aventura, os dois amigos 
estao treinando para um show 
de màgicas, e vào ter a 
oportunidade de tremar todos 
os truques desenvolvidos 
durante todo o game. 


TJPO: Àventura 
FABRICANTE: lllusìon Shot 
Pictures 

MEMORIA: 8 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 2 
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Assitència tècnica aspccii 
em videogam.es e aoessi 
riàcionais e importaci 

1 Q-jaiqifer que seja seu pft 
corri videogame teroos a s 

* Transcodrficapòes na h 


RUA CHILON, 316 - CONJ.OI 
V,OLIMPIA - CEP:04552 - S.PAULO 
TEL.:(011 J829-5734 


/TORE game 






0 OOOOOOOOOOOOC 

EWORLD GAMES % 

qO OOOOOOOOOOO^ 

o AGORA O MUNDQ C 
0 DO VIDEOGAME $ 
O ALTERNATIVO 0 
0 COM QUALIDADE 0 

0 E GARÀNTIA. $ 

0 0 

0 ooooooooo 0 

o ATACADO 0 

0 E VAREJO 0 

0 . .. 0 


ooooooooo 


0 Lancamentos simuttàneos 0 
0 corti originata. o 

^ DESPACHAMOS VIA SEDEX ^ 

0 CONSULTE 0 

0 NOSSOS PRECOS 0 
0 0 
OOOOOOOOOOOOO0 


F: (011)533-3786 


0 


0OOOOOOOOOOOOO 


(tecnrfax) 

NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARICCE 
MEGA DRIVE 
GENE SIS 
NEO GEO 


Pre^os Especiais para oficina, ■ 
revendedores e locadoras [ 


• Assistència Tècnica 
Especializada em Video 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 


* Transcodificaqào de Super Nes, Super 
Famicom em 2 Horas, Neo Geo, 
Nintendo, Maga Drive, Gene si s e Master 
Sistem etri 2 Horas. Garanti a de l ano.. 


* Modificamos módulos de RF Super 
Famicom e Nintendo japonès para entrar 
em canai 3 em 2 Horas. 


* Destravamos Nintendo Americano 

* Temos modulador de RF para Mcga Drive 
japones, transcoder [nterno e Extemo 
para Video Garncs. 


■ Kits paro limpeza die contotos 
de Video Games e Cartuetìos. 

Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom e Super Nes 


ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 


s 

o 

u 

Q 

e 

31 

Q 


Tecnofax Comércio c 
■Assistència Tècnica Ltda. 
RuaSta. Efigenia, 295 1° andar 
Cj, 114/115 CEE 01207 
Sào Paulo - (SP) 

f, (oh) 222-1471 
(Pone,Fax) 222-9083 


< 

a 

< 

N 

5 

Q 

H 

D 

< 


AUTOR1ZADA 
Belém/PÀ - Àlltec Inf, Rua Joio Balbi, 
1.186-SI 07- Tel.: (091) 229-7353 
Feira de Sanlana/BÀ -Romaq, Rua 
Turquìa, 297 - Tele (075) 221-3963 
Sao Faulo/SF - Games e Games, Rua 
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742 
NafaL/RN - Digitec, Rua Otàrie Lamartine, 
511 - Petrópolis, 

Tris.: (084) 222-3260/217-5935 


Master Game 

LOCACÀO / VENDAS 
VIDEOGAMES E ACESSÓRIOS 
P/ TODAS AS MARCAS 

ÙLTiMOS LANCAMENTOS P/ 

SUPER NINTENDO 


NOVO NAMBURGO: AV. PEDRO 
ADAMS F? - 5431 - 1? AND. S/09 
CENTRO-FONE: 593.68A4 

CANOAS: R. GUILHERME MORCH, 243 
- FONE: 472.3704 

ESTEJQ: AV. PADRE CLARET, 1127 
CENTRO 

NO VERÀO ESTAREMOS NO CENTRO 
DE OÀSIS E CIDREIRA 

RÌO GRANDE DO SUL 














































TIPO: Aventurà 
FABRICANTE: SunSoft 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: 7 
JOGADORES: 1 


DRIVE 


O Cavaleiro das Trevas volta a 
atacar. E com roteiro igualzinho 
ao fi Ime Batman Returns. Desta 
vez, Batman luta com o famige- 
rado Pingùim, seu arqui-inimigo 
(interpretado no fitme pelo ator 
Danny DeVito). Meio homem, 
melo ave, Pingùim arquiteta um 
tem'vel plano para se tornar pre¬ 
fetto de Gotham City e, com is¬ 
so, deixar o crime rolar solfo na 
cidade. Ninguém melhor que o 
morcegào para impedir isso! 


BATMAN 

RETURNS 


As primeiras cenas acontecem 
na escura e sombria Gotham 
City. À notte, todo o cuidado 
é pouco, pois Batman deve 
escalar os arranha-céus. Inrmigos 
surgem de toda parte. 


Aqui o Cavaleiro das Trevas 
encontra Pingùim pela primeira vez. 
Efe està Palancando na corda de 
um sino, louquinho para 
acabar com voce! 


Pingùim parece ter um 
exército circense ao seu lado 
Vocè vai enfrentar 
malabaristas... 


palhagos assassinos 


...e até homens-montanha, 
que nào vào bobear na bora 
de transformar Batman em 
panqueca! 



Mas nào é so: vocè ainda vai ...nos esgotos, o esconderijo 
lutar com Pingùim no subsolo do vifào... 
do edificio de escritórios... 



...e até sobre um louco trem 
de circo! Fique esperto, 
porque o game està demais! 


















A LKC VIDEO INFORMA 


$ 


Voce, que està 
namento, deve 



- Consegue distribuir cartuchos, acessórids e aparelhos por um prego iusto, compati'vet 
corri os melhores do mercado. 

- Consegue fazer com que os lanpamentos cheguem primeiro as suas franquias e aos 
seus clientes, pois a importagào e distribuìgào se dà de urna forma mais racionai e direta. 

- Cònseguiu em menos de 8 meses sair de APENAS UMA, para mais de 15 franquias em to- 
do o Brasi!. 

- É a PRIME1RA rede de locadoras a abrir iojas em outros pafses da America do SUL (Ar¬ 
gentina, Chile e em breve outros pafses). 

- Oferece a suas franquias publicidade a m'vel nacional, favorecendo a divulgagào de suas 
franquias. 

- Faz de cada franquia urna CENTRAL DE DISTRIBUIQÀO E ABASTECIMENTO de video¬ 
gami es, permitindo assim que cada franqueado possa obter urna receita excelente na revenda 
de produtos para outras locadoras. 

- Està caminhando para a LIDERANQA no mercado de videogames com a sua postura 
agressiva em um mercado que estava passando por urna fase de marasmo. 


Exatamente por tudo isto està convidando voce a participar do que sera a maior rede de loca¬ 
doras do Brasil, seja corno franqueado ou corno cliente. 


Se voce tiver interesse sobre franquia entre em contato conosco ainda hoje pelo teiefone 
(Oli) 954-9418 ou pelo fax (011) 954-8392. 

Se vocè estiver interessado na compra de produtos, entre em contato com a loja LKC mais 
perto de vocè pelos telefones: 


LKC TATUAPE 

FONE: (Oli) 217-3424 

LKC MOÓCA 

FONE; (011) 264-6734 

LKC BROOKLIN 

FONE: (011) 536-4981 

LKC GUARULHOS 

FONE: (011 ) 209-0537 

LKC MOGI DA CRUZES 

FONE: (011)469-9125 

LKC BRASILIA 

FONE: (061 ) 273-9083 


LKC FORTALEZA 

FONE: (OSSI 234-6783 

LKC CAXIAS DO SUL 

FONE: (064) 221-3456 

LKC MANAUS 

INAUGURACÀO EM BREVE 

LKC BELÉM 

INAUGURACÀO EM BREVE 


LKC FOZ DO IGUAQU 

FONE: (0455) 73-2031 


LKC CURITIBA 

FONE : 1041 ) 225-5432 

LKC GOIÀNIA 

FONE: (062)241-0283 

LKC JOINVILLE 

FONE: 10474) 33-6672 

LKC POUSO ALEGRE 


FRANQUIA e 
NOVAS 
LOJAS 



FONE: 


LKC 


PONE: (035)421-7131 


( 011 ) 954-941 8 video do brasil 













A Virgin games acaba 
de lan^ar o game 
Mick & Mack as thè 
Global Gladiators, em 
que os heróis sào 
personagens da rede de 
lanchonetes Mac 
Donald’s. 0 jogo tem 


mensagem ecològica: Mlck e Mack 
tém de salvar o pianeta das gelecas 
que sào urna forte amea9a de polui9ào. 


Saca só as gelecas 
que ainda vào dar 
multo traballio aos 
dois heróis do game. 


TIPO: 

FABRICANTE: 

MEMÒRIA: 

pAepq. 

JOGADORES: 


A ventura 
Virgin Games 
8 Megabits 
Indefini'das 
t 


Olha quem està 
al Indicando o 
final da fase: 
é eie mesmo, o 
Ronald Mac 
Donald. 


Shinobi està de volta! O herói, 
corno na aventura anterior, 
tem vàrios poderes e màgìcas 
Nìnjìtsu que o ajudam a 
enfrentar os inìmigos. 


TIPO: A ventura 
FABRICANTE: Sega 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 1 


1 oFTTgms 1 

SH iHoe ì 

èt; i 

t: lo / 

r 

control 

n HIMJITSU 
? 

l£f! c 

voi ci 

OOt SOMtm OFF 

* XI f I pp 

%umì 


Para conseguir Shurikens infinltos, 
entre na tela de cp§óes e coloque 
00 na opcào shurikens. Após alguns 
instantes os zeros se tmnsformam 

em infinito. 


Saca só a nova màgica 
(Hakuriu) que Shinobi 
ganhou neste game. 
Com eia o herói destrói 
todos os inìmigos que 
estào na tela. 


TERMTJ1AT0R 

£m 


TIPO: A ventura 
FABRICANTE: Virgin Games 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 2 


0 Exterminador do Futuro volta a 
atacar. Desta vez o robó tem de 
acabar com TI 000, urna màquina feita 
de metal liquido, e proteger John 
Connor, o futuro llder da resistència. 
Vocè pode jogar este game usando a 
nova bazuca Menacer. Espere seu 
nivel de Gun Power ficar cheio e atire | 
O poder de sua arma fica igual 
ao de urna super metralhadora. 


Atire nos robós 
TI 01 até acabar 
com eles. Só 
assim vocè 
consegue 
passar de fase. 


Este è o primeirc| 
grande inimigo 
do game. Atire 
nos canhóes, 
que sào seu 
ponto fraco. 

Vocè pode usar 
os misseis para 
detonar com eie. 








































Este game està cheio de 
passagens secretas. Dà urna 
olhadlnha nesta, na segunda 
fase. Pulando em cima das 
letras, o herói encontra urna 
vida extra. 


o - 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Acclaim 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 1 


Predator, um terrfvel alienigena 
colecionador de crànios humanos, acaba 
de chegar à Terra. Sua missào è salvar 
os reféns que estào sob seu poder, antes 
que o alienigena coloque as màos neies. 

Um lance superinteressante nesfe game 
que vocé tem urna visào “aèrea” 
apào do jogo. Espia só! 


Detona com 
os capangas e 
arranque as 
drogas que 
estào com eles. 
Nào esquega 
de salvar os 
reféns: é só 
encostar neies. 


bolinhas 

que chegam de mansinho sào o 
Predator. Nào deixe que elas 
encostem no refém... 


que acontece... 
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brinquedos importados, etc. 

Venha buscar o que voce sempre sonhou em ganhar no Nata!. Nào fique 
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TIPO: Aventura 
FABRICANTE; Capcom 
MEMÒRIA; 8 Megabits 
FASES: 6 
JOGADORES: 2 


1 - Treetops (topo das arvores) 

Nesta fase, Mickey deve seguir seu 
caminho entre galhos e espinhos 
das àrvores. E saca que truque legai 
que eie pode fazer com as magasi 


2 - Dark Forest 
(Floresta Negra) 

Tem de tudo nesta fase, até 
urna caverna sob a àgua. A 
roupa de mago vem bem a 
calhar, pois Mickey pode ficar 
sem respirar com eia! 


3 - Fire Grotto 
(Gruta de Fogo) 


Aqui, o grande lance é que 
Mickey jà està com a roupa 
de bombeiro, e pode empurrar 
biocos para abrir passagens! 


4 - Pete's Peak 
(Pico de Pete) 

Saca só a pinta de Robin 
Hood do nosso amigo! Com o 
gancho, eie pode se pendurar 
e escalar facilmente a 
montanha. Mas cuidado com 
o vento: nos tugares aitos, eie 
é forte, e pode carregar o rato.,. 

5 - Snowy Vailey 
(Vale Nevado) 

Mickey agora tem de atravessar 
um imenso vale coberlo de neve 
para chegar ao castelo do 
terrivel Pete. Use a roupa de 
bombeiro: eia pode congelar os 
biocos que atacam, e também 
os inlmigos! 


6 - Pete's Castle 
(Castelo de Pete) 

01 ha só onde o rato se meteu 
desta vez: em cima de um 
tapete màgico! Essa fase vai 
dar o que fatar, pois nosso 
herói tem de encontrar a boca 
de onpa certa para entrar e 
enfrentar Pete, o mago. Serà 
que eie vai conseguir? 


ilvui wmm : 


Mickey, Piuto. Donald e 
Pateta estavam rogando boia 
no jardim. quando o 
inesperado acontece ; Piuto 
vai buscar urna boia e 
desaparece. Pateta promete 
encontra-to . As, voce jà sabe: 
quando o Pateta diz que vai 
ajudar . Bom. o Mickey. que 
nào è besta nem nada se 
manda para salvar os doìs. No 
eamìnho, encontra um mago 
amigo, que dà a Mickey 


aigumas pistas; Fiuto fora 
raptado por Pete, um mago 
malvado. Para encontrà-to. 
Mickey tara de seguir as 
cavernas com cara de onpa — 
nào por acaso, a “cara” do 
famigerado Joào Bafo de 4 
Onpa o tradicional tnimigo, 
Mickey tem de percorrer seis 
fases. divididas em dois. trés 
ou até quatro estàgìos cada 
urna Màos à opra! . . * 







































ROUPAS 


No caminho, Mickey 
encontra o mago 
diversas vezes, e ganha 
roupas que serio 
bastante uteis no 
resgate a Pluto. 

Cada roupa tem 
um poder especial, 
ùtll em determlnadas 
fases durante o jogo. 


Finalmente, no 
estàgio 4-1, Fatela di 
a Mickey a roupa de 
esealador, Mickey 
possui agora um 
gancho e pode se 
pendurar nas bordas 
dos penhascos. 


No estàgio 2-1, 
Mickey ganha a 
roupa de mago. 
Agora, eie pode 
atirar bolas de 
magia e destruir 
inimigos. As bolas 
também podem 
destruir os 
blocos amarelos. 


No estàgio 3-2, 

Mickey ganha 

t.:V- a roupa de 

bombeiro. A 
mangueira de 
àgua apaga 
'% os inimigos 

que atacam 
pegando fogo e 
■■ ' também podem 

empurrar os blocos cinzas, 
abrindo passagens. 




Mickey pode se trocar durante o jogo, 
alterando assim seus poderes. Saca só 
o trocador chocante que aparecel Ou 
voci queria que eie trocasse 
de roupa na sua frente...? 


TODOS 
OS CHEFES 

Joào Bafo de Onqa é o 
grande pesadelo de 
Mickey. Tanto que, em 
quase todas as as fases, 
nosso herói tem a 
impressaci de estar sendo 
atacado peto detestavel 
vitào. Saca só... 


FASE 1 0 prime irò ataque é 

de urna cobra. E, darò, 
eia tem a cara do Bafo. 


v v 


V V 


v\v 


FASE 2 Agora, Joio Bafo de 

On$a ataca agora corno 
urna Aranha e vai dar trabalho... 





FASE 3 Este inimigo nio tem a cara de Bafo! Mas fique 

ligado, pois eie é um 
tanto quanto quentel 


FASE 5 O abominàvel Joio 

Bafo de Onqa das Neves 
vai dar trabalho. Eie ataca de patins, 
fazendo manobras radicais no “hatf- 
pipe” de gelo. Vocè vai ter de ser 
bem mais radicai para detonà-lo. 


FASE 4 Agora, Mickey é 
atacado por urna 
àguia. Eia se aproxima 
em um zoom chocante. 
E derruba o herói se eie 
nao se pendurar! 


FASE 6 Olha só quem é o tal do Rete... Ninguém mais, 
nlnguém menos que Joio Bafo de Onqa! E tome 
cuidado, pois o vilào està a firn de acabar de urna vez por 
todas com o rato intrometido. Mas, corno lodo felino, eie 

nio gosta muito de àgua. 
Use a roupa de bombeiro e 
chuààà nele! 


































TIPO: A ventura 
FABRICANTE: SunSoft 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 1 

DIF1CULDADE: 

GRÀFICOS: 

MÙSICA/EFEITOS: mw f 
DIVERSÀO. : 


Lobobào se deu mal 
mais urna vez. 0 
problema é que Papa 
Léguas é muito 
esperto e teve a 
manha de dar urna 
bicada no balào que 
o coiote arranjou 
péra capturé-io. 
Adìvinha só o que 
aconteceu: Fssssss... 


0 coiote Lobobào 
corre atràs de Papa 
Léguas na ponte. 
Mas o tonto nào 
percebe que eia 
està caindo. E agora 
é tarde! 


0 roto compressor 
também vai causar 
problema® ao 
nosso anti-herói, 
que, coitado, 
acaba esmagado.. 


As placas indicam a diregao que 
Papa Léguas deve seguir para 
mudar de fase®. Seja esperto e 
ande sempre atràs delas. 


Vocé por acaso nào acha que 
este morcegào verde parece 
com alguém que vocé jà 
conhece? 




Os plano® de Lobobào nào 
sào desprezlveis. Dà só urna 
oihada nos mapas de suas 
emboscadas para o avestruz. 


Aqui Papa Léguas tem de 
bicar a base da catapulta para 
que eia pare de soltar pedras. 
Assim vocé escapa de urna 
bela pedrada! 


Mas nào é só! O jogo é bastante 
emocionante e continuar detonando 
Lobobào vai ser urti barato. 
Agora que vóce Jà tem a manha, j 
que tal tentar chegar no firn? 1 




Bip-Bip! Um dos pers 
mais conhecidos da r 
acaba de estrear nos 
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TIPO: Combate Aèreo 
FABRICANTE: Electronic Arts 
MEMÒRIA: 9 Megabits 
FASES: 5 
JOGADORES: 1 

DIFICULDADE: 8 

GRÀFICOS: : : 

MUSICA/EFEITOS: aMHBi 
DIVERSÀO; ? 


Jà na prlmeira fase, voce tem 
de cumprir cinco missèes: 
destruìr os radares, a estai^ào 
de forga, o aeroporto militar e 
o centro de comando e 
também resgatar um agènte 
secréto. 


Destruindo està usina de 
energia, vocé consegue 
deixar o inimigo sem luz. 


Na versào para Mèga é 
difieil ver o refém, Jà no 
game para Super Nintendo, 
vocè ve nitidamente eie 
balangando os bracos para 
pedir ajuda. Joguè a escada 
para socorré-lo. 


Detone os hangares do 


■j Oestrua o centro de 

■ comando do inimigo e urna 
parte da sua missào jà està ré 
resotvida. Gostou? Som, agora, se 
vocè gosta de jogos de estratégia 
militar, nào detxe de encarar 
mais este desaflo. Vale a pena! 


'Mvz K 


corno se tornou mais 
conhecida a Guerra do Golfo, 
jà nào é mais urna 
exciusividade dos consoles de 
Mega Drive. A partir de agora, 
os “proprietàrios” do Super 
Nintendo jà podem ir 
tremando: està batalha nào é 
fàcil e para vencer vocé terà 
de contar com a sorte e 
também com toda sua 
habitidade. A grande diferenga 
desta versào para SNES sào 
os gràficos, que estào multo 
melhores. Repare que o 
tamanho do helicóptero 
também aumentou, facilitando 
a apio do jogo. Dà só urna 
espiadinha corno ficou! 


LANQAMENTO 




































TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Elite 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES; 

JOGADORES: 2 


Depois do sueesso da serie 
de games Dragati s Lair em 
computadores PC, nada mais 
norma! que o game fosse 
adaptado para os consoles de 
videogame. Prtmeiro foi para 
o Nintendo (VIDEOGAME 3). E 
ai està, inteirinha. a versào 
para o Super Nintendo, que 
acaba de ser tancada. A 


histórta nào tem nenhuma 
novidade: Dirk. o Ousado. tem 
de resgatar sua namorada, a 
princesa Daphne, novamente 
vttima do dragào Singe — seu 
tradicionai tnimigo As 
novidades ficam por conta 
dos gràfìcos e da mùsica, que 
realmente vale a pena. 

Confira, fase por fase! 


c 1 B3 Di * 8 


DIFICULDADE: 1- 

=)8 

GRÀFÌCOS: r- 

-) 8 

MÙSICA/EFEITOS: 

]8 

DIVERSÀO: t 
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il w . Wioma 

3 em? 0416 ,0gar D ragon’s Lair 
em diversos idioma® Da so 

urna espiada! ^ 


PIQUÉ ESPERTO 


Dirk pode entrar e sair 
da mesma fase quantas 
vezes quiser. Usando 
està fatica o he ré è 
consegue acumular itens 
© vidas, Mas fique frio: 
apesar de o marcador 
mostrar no móxlmo très 
vidas, o herói pode 
acumular quantas quiser. 
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Cam in ho 

O caminho cerreto desia fase è 
subindo a escada e caminhando 
para a diretta. Procure andar 
sempre por cima. 


Tempo 

Nesta fase o mpior inimìgo de ; 
Dirk é o tempo. O herói iem-'S 
apenàs Itas para énconttaif a 

saidaSls^|sF T ^Mr 

VIDEOGAME • 3i'^45 : 


- . - 


■ asai 
Joìocar a . 

9scoIha de fase neste game 
dà trabalho, Dirk lem de 
2 nca$apar as bolas com as 
’^tras nos buracos onde estfio 
nùmeros. Mas a tarata nao 
tfio simptes quanto parece. 
iról tam de pepar as bolas 
que astio nos ironeos e 
empurrà-las dentro da àgua 
onde esiào as canapa», 
rontrolondo para que -as letras 
tào calarci em lugar errado. 
las o perigo mesmo é o 
tempo acabar ou Dirk acabar 
sendo esmagado por urna das 
bolas. 


Vida 

Mais urna vida espera por voce. 
Nao deixe de apanhà-la. 


Saida 


0 Està espécie esquisita de 
90 serpente é a primeira inimiga do 

S game. A melhor tàtica para 
detonar com eia é atirando 
S machados dentro de sua boca. 

“ Mas cuidado com os 

pterodàctilos que nào param de 
chegar. Eles atacam sempre 
pelo lado esquerdo. Atire para 
acabar com eles também. Mas o 
trabalho ainda nio està 
completo. Assim que voce 
detonar com a primeira serpente, 
surge urna outra no alto da tela. 
A manha para acabar com eia 
voce jà conhece. 


(5 

■o 
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0 caminho correto para sair é 
andando para esquerda. Quando 
chegar ao locai da foto, caia. 


Dirk encontra itens dentro dos 
prismas. Aqui urna vida espera 
pelo herói. 


Salda errada 

Agora Dirk tem de tornar muito 
cuidado com as saidas falsas. 
Caso o herói entre nelas, voltarà 
ao micio da fase. A salda certa 
desta fase està embaìxo. 


1 Mf> w 

n i ^non il 





































■ - 






H?P?5 

^.y ^-jyy.v.. 


s *Mflll 


f t#TÌ|| 

n » ...... 


Arma tral^oeira 


A arma tipo estrela é super 
perigosa: eia vai e volta corno um 
bumerangue e Dirle corre o risco 
de ser acertado, na volta, por eia. 


Cenarlo ^ sta fase é chocante. Dirk tem 
de compietà-la por tràs do 
cenério e a rnaior dificuldade 
està em encontrar a salda. 


ara conseguir passar pelo fogo, o herói 

r ' ‘ " mìIK . 


Inimigo 


Nào vai ser fàcil detonar com este enorme 
morcego. Para isso, Dirk tem de acerta-lo 
com machadadas. O melhor é saltar 
para conseguir atingi-to mais facilmente. 
Mas multo cuidado para nào ser afingido 
pelo seu ultra-sonar. 


Très Vidas 


Chegou a hora de Dirk se 
empapu 9 ar de vidas. Quando 
chegar ao locai da foto, destrua 
os prismas com espadadas e 
pronto. 0 herói acaba de 
conquistà-las. 


Vida 


Bem ao lado da salda desta 
fase, Dirk pode encontrar 
mais urna vida. 
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Inimigo 

Quem ataca Dirk agora é a 
perigosa morte. O segredo para 
destrui-la é ficar nesta plataforma 
atirando machados sem parar. 
Usando està simples tàtica, a 
inimiga nào consegue atingi 
Dirk. Muito manha! 


rt uveiti 

Està nuvem é perigosa. 
ficar sodando raios nò 
tentar empurrà-lo para 


A manha para passar por està fase é fazer com que Dirk 
encoste no inimigo assim que tiver tornado impulso para pular. 

O herói tem de estar em velocidade. Assim eie sera 
arremessado para o alto e consegue completar a fase 
facilmente através da plataforma de cima. 

Salda falsa 

Mais urna salda falsa. Fique 
ligado porque a correla està do 
lado esquerdo. 


Inimigo final 
Singe 


Nunca fique embaixo do Dragào 
Singe porque sua baba tira 
energia do herói. Para acertà-lo, 
atire espadadas na sua cabe 9 a 
e muito cuidado com o fogo que 
o monstro solfa pela boca. 











































A namorada de Sonic Blast*Man é raptada e 
feli2mente o herói consegue salvar sua amada antes 
que eia seja atropelada pelo trem. Mas agora Sonic 
deseja vinganga e parte para a briga, neste 
game parecrdo com Final Fight. 


TIPO: A ventura 
FABRICANTE: Taito 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 1 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Bullet-Proof 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 2 


Voce é o piloto de urna super 
màquina. Em Race Drivin' é 
possivel escolher o carro com 
o qual vocé vai competir e 
urna das très pistas 
disponiveis. 0 càmbio, 
manual ou automàtico, 


também vai depender da sua 
preferéncia. O grande lance é 
a simulagao, toda em très 
dimensòes - boa na maior 
parte do game. 


TIPO: Corrida 
FABRICANTE: Tengen 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 1 


Em algumas partes da pista : 
onde o carro dà um looping 
os efeitos tridimensionais 
deixam muito a desejar. 


Olha só no que 
dà se voce 
barberar. 
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Os corpos de alguns dos 
melhores soldados mortos 
durante a guerra sào 
reaproveitados num novo 
projeto para formar super 
soldados. Mas nenhum 
cientista poderia prever que a 
memòria fosse interferir no 
desempenho destas 
“màquinas” que agorà se 
perseguem. A histórìa do 
game é a mesma do filme 
Soldado Universal, com o 
astro Van Damme, e o jogo é 
parecidtssimo com Turrtcam, 
para computador tipo PC. 


TIPO: Luta 

FABRICANTE: Futura 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 2 


SELECTISELECT 
HITS HITS 


PHYSICAL TVPE 


TRAININO 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Carolco 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 1 


Quando entrar no tùnel, suba 
na parede para conseguir 
passar pelo caminhào sem bater 
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itens 

Os itens estào dentro de càpsulas. 
Atire nelas para pega-los. 


completa uma pequena 
parte da energìa do herói 












supervelocidade 

botar na àgua e 
atingir inimigos 


socos 


AND THE AVENGERS 


0 Capttào América està em 
apuros. Eie precisa salvar 
seus cpmpanheiros de 
aventura, ps Avengers 


R /K 1 O 
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TIPO: Aventura 

FABRiCANTE: Data East 

MEMÒRIA: 2 Megabits 

FASES: 19 


JOGADORES: 1 


DfFICULDADE: Wi 

H 7 

GRÀFfCQS: 

■ 6 

MÙSICA/EFEJTOS; HMi 

mi 7 

DIVERSÀO: 

" 7 


(vingadores) que forarti 
seqùestradds. Sua rrìsssàa é 
ajudar o herói a salvar Visào a 
Homem de Ferro, dois aiiados 
jà bastante conhecìdos da 
sèrie de quadrinhos e TV 
Marvel, Voce tem a char\ce de 
optar se deseja lutar com o 
herói ou com seu fisi amigo 
Arqueiro, dependendo do 
ponto onde voce estiver 
situado no mapa. Wosp vai 
ajudà-lo dando vàrias dieas 
importantes para encontrar 
seus amigos. 


vale 1 cristal 

t : {cem valem um item a 
p mais de energia) 

vale 10 cristais 

uma vida extra 


pontos no placar 


ressuscita o 
Capitào América 


' ressuscita o Arqueiro 


Conhega os dois heróis e seus golpes 

Capitao América (A) (f) 


voadora 


Arqueiro 




®'P 


fiechadas para o alto 
fiechadas abaixado 


(D 4* 
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Mapa 

0 mapa ajudarà voce a se 
orientar durante o jogo. Nele voce 
pode se localizar e escolher o 
herói corri quem deseja continuar 
a luta. As opgòes sào o Capitao 
America (A) ou o Arqueiro (H). 


Moinho 

Ainda no mapa, o capitào vai 
encontrar alguns ganchos durante 
o caminho entre as fases. Quando 
voce passar por eie, o sina! Red 
Alert aparece: significa qge ha 
um inimigo para ser enfrentado. 

Destrua-os para alcangar a 
próxlma fase. 


Agita 

Capitào Améhca pode se virar 
nurma boa quando estivar na 
agua. Aqui o herói nào perde 
energia. 


Salas secreta® 

A maioria das salas secretas estào 
protegidas por lasers. Para 
desligà-tos destrua a placa onde 
està esatto CAI Um chute neste 
disparador automàtico atingirà a 
placa em chèio. Dentro da sala 
vàrìos itens esperam pelo herói. 


Luzes 

Em atgumas fases a escuridào 
atrepatharà o herói. Acenda a luz 
acertando mais uma vez a placa 

ON 


Tome multo cuidado coni a lava 
que està no chào. Caindo noia o 
Capitào America perde energia. 
Pendure-se nas corre ites para 
passar. Semente o Capitào 
America consegue està faganha. 


Red Alert 1 

Este é um dos inimigos que o 
herói tera de enfrentar na Red 
Alert. Primeiro eie tentara 
jogar barris e também atirar no 
Capitào Àmérica. Escape 
disparendo em seus barris e 
abaixe para desviar dos tiros. 
A melhor tàtica para atingir o 
adversàrio é saltar e distribuir 
voadoras. Repita a operagào 
até que eie mostre sua 
segunda face: o Inimigo surge 
agora atirando laser. Abaixe e 
a prove ite para atirar quando 
eie estiver de costas. 

Uma terceira versào do 
monstre aparece agora. 
Cuidado com seus tiros na 
diagonal e ataque-o com a 
prancha (Botào A e direcional 
para baixo). Depois que o 
inimigo se transformar em um 
cacto, fuja e eie se auto 
destruira. 


Red Alert 2 

Nesta Red Alert o Capitào 
América tera de enfrentar 
vàrios inimigos ao mesmo 
tempo: os soldados e o 
homem que atira misseis. 
Acabe com todos soldados 
com tiros normais, mas 
enquanto isso nào esquega de 
ir fugmdo dos misseis 
inimigos. Vocè nào tem corno 
se defender deles com o 
escudo. Quando o homem que 
atira nasseis estiver sozinho, 
ataque com voadoras. 
























































































































AVENGERS 


Para enfrentar os inimigos de fase, 
o ideal é que o Capitào América 
acumule energia. Para isso, voce 
pode entrar e sair vàrias vezes de 
uma mesma fase. 


Incendiario 

Quando o incendiario aparecer, 
use o escudo prancha para 
acabar corri eie. Proteja-se de 
suas investidas usando as 
pìataformas, 


Super dica 

Juntando os dois heróìs no mapa : 
vocé os vera representados pela 
tetra 'A" Agora, a qualquer 
momento do jogo é possfvel 
escolher com qual deles vocè 
deseja continuar. Basta apertar o 
Start e selecionar a opgào 
Change 



. Cfàwtmues 

Conseguir nove é 

molezaf Quando o Capitào 
América estiver erri Richmond, eie 
encontrarà uma sala protegida por 
laser. Espere o laser baixar e 
entre. Dentro o herói encontrarà 
Após pegar a vida aperte o 
ri e selecione a opgào 
Repita a operagào até 
completar nove 



Q Capitào América encontra sua 
primeira ìnimiga em Charleston: a 
mùmia voadora. Piqué esperto 
porque antes da adversària 
aparecer eia solfa rajadas de 
laser Use o escudo para se 
defender e ataque-a com o 
escudo loda vez que eia estiver 
no chào. Assim que a mùmia 
comegar a atirar, pule na 
plataforma. Mas frque esperto: 
quando a adversària voa eia solta 
tiros. Corra para escapar Apagar 
as luzes é mais um golpe baixo 
da ìnimiga. Usando està fatica eia 
fica quase invisfvel. 

Mas o seu desafio ainda nào 
acabou! Alternando fases com o 
Capitào America, Arqueiro 
também pode mostrar seu valor e 
ajudar o herói a resgatar seus 
amigos, Confira! 


Na saida de algumas fases o 
herói terà de enfrentar os raios 
laser Cuidado: caso vocè encoste 
neles, o Capitao América perde 
uma vida. Fique esperto! 
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Paladin tem de procurar ò inimigò Vipron em sete àreas 
diferentes divididas de A a G. Cada urna destas àreas 
tem cinco andares. Todos eles de verri ser muito bem 
vasculhados e os adversàrios encontrados tém de ser 
imediatamente lìquidados. Vipron espera por vocè no 
5.° andar da àrea G. 


SYSTEM 


Sempre a 


Tmmigo 
estiver próximo, vocè 
poderà vé-lo através 
do sensor que està 
no canto superior 
esquerdo da tela, 
Faga bom proveito 
dele! 


Estas sSo todas as armas que Paladin pode 
conseguir neste game. 


TIPO: A ventura 
FABRICANTE: Activision 
MEMÒRIA: 2 Megabits 
FARFR 7 
JOGADORES: 1 


DIFICULDADE 

GRAFICOS 

MÙSICA/EFEITOS 

DIVERSÀO 


VIDEOGAME - 41 


Voce agora é Paladin, um 
cyborg - ser metade homem, 
metade màquina - que deve 
destruir a base de Vipron. O 
maldoso mercenàrio deseja 
dominar o pianeta Terra e 
vocè precisa impedi-lo. Mas 
para isso sera necessario 
enfrentar varios ìnimigos em 
sete diferentes fases. 
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Para destrufr os sub-chefes 
desta àrea, Paiadin lem de 
pular e acertar os infmlgas 
% pelas costas. Rapita a 
operaio até liquidar 
com ìodos. 
No 3? andar, o cyborg vai 
encontrar um ìtém 
de energìa /fi 
0 esondo (shield) està no 
quinto andar. Nào deixe de 
apanbà-io. 


Ande na diremo do® sub-ehefes 
desta àrea, sempre disiribuindo soeos, 
para detonar com èias. Se Paiadin 
tiver com a Ray Qun fica bem mais 
fóci!. Aperte qualquer belio do 
joystick 2 para entrar na tela de 
sefegéo de armas, ■ 


O Jet Engine està no 3? andar, 
Copt eie -Paiadin pode voar. 


Nò 5? andar, vbcé pode encontrar 
a Ray Gun, urna arma superpotente 


Este é o sub-ehefe desta àrea, 
Piqué esperto para escapar de 
seus tiros. Acabe com eie 
diatribuindo tiro® com a Ray 
Gun ou com a Ughi Gun. 
Usando estas armas voce 
destròi o tiro fnimigo e ainda 
o atìnge. 


Use a Psycbo Punch para 
derrata ro sub-chef e desta 
àrea e serà meieza . 

0 chefào desta àrea é Cytra e 
eie està Ihe esperendo no 5? 
andar. Destrua-o usando urna ; 
bomba para enfraquecd-lo, 
Agora ataque com socos e etti 
pouco tempo eie esteré 
veneldo. Mas matto cuìdado 
com seus tiro® espirata. 

Abai xe-ae paraescapar. / 


Assim qua acabar com Cytra, 
Paiadin genita um cartéo para 
continuar a sventura. Sem o 
cartéo é impossiveE entrar na 


► ► ►>> DICA 4 4 


Toda vez que Paiadin encontrar um item de for?a ou 
energia, eie pode apanhà-lo e voltar a entrar 
no elevador para pegà-io novamente. Repita a 
tàtica até completar seu nivel de vida ou de poder. 
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No 2? e no 5? andar, Paiadin 
vai precisar da Light Gun para 
(luminar as partes escuras. 

A Light Gun està esperendo 
por voce no 3.° andar. 


888 


Paiadin encontra a Psycho 
Gun no 5.° andar. Està é a 
arma mais poderosa do game, 


Assim que destruir Gastar, 
Paiadin ganha mais um cartao 
para mudar de fase. 


O 1? e o 3.° andar desta àrea também estào escuros. Use mais urna 
vez a Light Gun e Paiadin estaré livre do problema. 

A melhor arma pare detonar com o sub-chefe é a Psycho 
Gun. Atire sem pena e o inimigo jà ere! 

Gastar é o inimigo desta àrea. Detona com eie usando urna bomba pare 
enfraquecè-lo e atire com a Psycho Gun até derrubó-lo de urna vez. 


entrar 

potente. 


Andando para o lado direito 
Paiadin encontra o primeiro 
sub-chefe desta àrea. Atire 
assim que eie sair do chilo. 


Finalmente Paiadin encontra 
Vlpron, o inimigo final do 
game. Use o jet Engine e a 
Psycho Gun para atacar. A 
melhor tàtica é descer 
semente quando o inimigo 
estiver no canto da tela. Seja 
esperto e Vipron jé està no 
papol 


Para alcangar os sub-chefes, 
Paiadin tem primeiro de ficar 
esperto e puiar ou passar por 
baixo das armadilhas. 

Cuidado para nèo ser pago. 


0 inimigo-chefe desta àrea està 
esperandò por Paiadin no 5? andar. 
Atire em Swordsman com qualquer 
arma. A sua melhor poslgào de ata- 
que é no canto superior direito da 
tela, com o Jet Engine, darò! 
Paiadin ganha o ùltimo cartào do 
game, que permitè que eie entre 
na area G. 


Pare destruir os sub-chefes. 
use a Psycho Gun atirando 
sem parar. Cuidado com os 
monstrinhos que o Inimigo 
sorta. Acabe com eles 
detonando soeos. 
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Usando os rebatedores, voci W ~"*g 
consegue controlar o jogo. " 

Arrgme>os(T)do jefto que vocé achar 
meihor. Ma forma de conche... * 


Vocé acaba de entrar numa 
nova dimensào “mutcho 
loca". 0 governante deste 
horripilante mundo é o 
misterioso Gamma, 
representante das forgas do 
mal e seu maior adversàrio 
neste game. Antes de 
enfrentà-io muitas àguas vào 
rolar, mas voce pode contar 
com a preciosa ajuda da 
Esfera de Poder — urna 


indestrutivel boia de fogo, 
capaz de derrotar os terriveis 
monstros, que com certeza, 
vào atravessar seu caminho. 


Jà quando a esfera comodar a 
andar para os ladoa, o ideal é 
usar a plataforma em conche. 


Ih... agora é problemal A 
esfera fica batendo de um 
iado prò outro, na horizontal, 
sem parar e vocé perdeu o 
controie da situagio. Para sair 
dessa levante um pouco a 
plataforma centrai e vocé 
consegue mudar a diremo da 
boia. Multo manhal 


Para mudar de fase, o jeito é 
eneaixar a ©sfera no buraco 
que està no alto da tela. 


Piqué esperto na hora de 
destruir estes blocos. Na 
primeira vez que a esfera de 
poder bate, etes racham. 
Somente na segunda vez é 
que eles sio destrufdos. 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Tee Toy 
MEMÒRIA: NSo fernecida 
FASES: 8 

JOGADORES: 1 _ 

DIFICULDADE 

GRÀFICOS: 

MÙSICA/EFEITOS BM6 
DIVERSÀO: 


...em paraleto... v 

...ou até mesmo em trièngulo. 


«LECT SiaiE 
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Seja esperto e faga com que a 
esfera de poder entro dentro 
da taturana. Vocé vai fìear 
lotado de pontos. 


seiect earts 

• T 1 «HE T*i I ti. 


Vocé pode eacother em que 
fase deseja jogar. Para isso é 
só entrar na tela Seiect Games 
e escolher a forma Time Trial. 
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GAME 


MOVIMENTOS 


Na dècima segunda fase, 
hà um truque: equi, quando 
vocè pensa qua ludo està 
acabado... 
É só correr para a esquerda. 
Surpresa: o chfio vai 
aparecendol Nào salte, ou 
vocè cali 


0 principe, se estiver Imóvel, 
pode saltar abismos de duas 
lajotas (g). Agarrando-se na 
borda, pode saltar até trés 
lajotas. 


Para lutar, està tècnica nfio 
falba: quando o adversério for 
dar urna espadada, aperte-^ 
Imediatamente, aperte (A) para 
atacar. Pepita isso até vencer 
a batalha. 


LUTAS 


Se eie vier correndo, pode 
saltar até trés lajotas, ou 
quatro se sgarrar as bordas. 


Agora é só 
enfrentar 
daffari 


Use (A) para se pendurar nas 
bordas dos abismos. 


Apertando (A) a direita ou 
esquerda o principe anda 
passo a passo, e nào cal nos 
abismos. Eie também passa 
os espetos tranqullamente. 


MAGICA 


CAVEIRA 


Està caveira da terceira fase 
dà traballio. Eia é imortal. 
Vocé deve empurrà-la para o 
abismo! 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Virgin Games 
MEMÒRIA: 2 Megabits 
FASES: 12 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE: 

GRÀFICOS: 9 

MÙSICA/EFEITOS: AH 6 
DIVERSÀO: 





























































1IPO: Luta 

FABRJCANTE: Midway 
MEMÒRIA: Nào fornecida 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 2 


Sonya 


Street Fighter II acaba de 
ganhar um forte concorrente 
nos arcades: Mortai Kombat, 
um game de luta 
simptesmente demats. A 
novidade foi trazida pela 
Playland de Sào Paulo, e està 
rolando no Shopping Center 
Norte, em Sào Paulo (SP). E 
promete se espalhar 
rapìdmho. 

E o motivo é simples. 
Totalmente programado com 
imagens digitalizadas, a 
animalo apavora. Só a 
história nào tem novidade 
nenhuma, A bela Chun Lao 
(urna gata...) foi capturada, e 
oito lutadores irào se desafiar 
nas lutas de Kung Lao para 
conseguir salva-la. Goro, um 
ser meio homem meio dragào, 
é imbativel neste tipo de luta 
ha 500 anos e voce tem de 
encarà-lo para reaver a 
garota. 


Scorpion 


Raiden 


RaJden é poderoso: 
eie salta' raios 
centra os adversàrios. 


soco fraco 


O lutador tarnbém 
J voa" em cima dos 
inimigos, derrubando-os. 




soco forte 


Lutadores 


0 golpe mais poderoso de Scorpion é 
o arpào, que eie atira de longe contra 
os inimigos (dois toques para tràs 
e soco fraco). Somente Scorpion 
e Sub-Zero conseguem sair de um 
canto da tela em diregào ao lado 
oposto (diag. para baixo e lado 
oposto ao ad versano, mais soco forte), 
corno num passe de màgica, jà 
dando um soco no adversàrio. 


Conhega os très 
meihores 
lutadores 
deste game 
e aprenda 
seus golpes. 


^ ^ 


Sonya é a unica mulher do grupo. Bastante agii, 
l ‘interessante 1 ' lutadora tem a man ha de detonar 
com os inimigos. Seus tiros tipo ondas laser 
sào de arrasar. \~} < / "VI soco fraco 


Sonya 




que sobrevoa os inimigos. 


poderosa voadora 




soco forte 


Usando este golpe, eia consegue se movimentar rapidamente e 
surpreender os adversàrios, A lutadora ainda agama (chegar perto do 
inimigo e soco fraco) os inimigos e os ioga, corno a chinesinha Chun-Li 
de Street Fighter II. 










































Teste de For?a 

E que tal aproveìtar a onda 
de brigas para testar sua 
forca, quebrando as tàbuas 
de madeira? 


...e suas bolas 
de fogo. 


Conheca ainda 


Sub-Zero 




que tem a 
manha de congelar 
os inimigos. 


Liu Kang 


pion é 
contra 
is 

Lim 

b 

) forte), 




FIQUE ESPERTO 


Finish Him 

A frase FINISH HIM 
aparece na tela toda 
vez que voce estiver 
prestes a detonar com o 
inimigo. Ai é só mais 
um soquinho e o 
adversàrio jà està 
no papo. 



- v .i / ’ji'" » ;■ 



Quando a luta estiver 
acontecendo no alto do 
prèdio, muito cuidado. 
Se_o òttimo golpe 
for um soco certeiro, 
o lutador cai prèdio 
abaixo e acaba sendo 
espetado. Repare que 
muitas cabegas jà 
rolaram por aqui. 


Sangue 

Este jogo é sanguinàrio. 
. A cada golpe que 
um dos lutadores 
recebe, muito sangue 
voa pela tela. 
A violència é um dos 
pontos altos do game. 



FOTOS: NORBERTO MARQUES 





















Ai vai um truque para vocè conse¬ 
guir lutar contra o mesmo persona- 
gem, da mesma cor, so que contro- 
lado pelo computador. 

Ken vs. Ken dà mesma cor 
Comece um fógo para t jogador, 
mas com os dois controles co- 
nectados ao console. Quando 
aparecer a opgào de escolher o 
lutadpr, ilumine Ryu, mas nào 
aperte nada. Deixe o computador 
escòlher Ryu para vocè (é só es- 
perar um pouco). 



Vocè sera automaticamente en- 
viado para o estàgio de Ken. 
Quando isso acontecer, aperte 
Start no controle 2. De volta ao 
estàgio de Ken, sente e espere. 
Nào aperte nada. 



STREET FIGHTER II 


(Super Nintendo) 

Depois de 4 rounds de empate, 
aparecerà a cara de Ryu derrota- 
do e a contagem regressiva para 
recomepar. Aperte Start no con¬ 
trole 2, A tela mostra semente 
Ken na posigào dò jógador 2, 



Agora, pressionando novamente 
Start no controle 2 vocè inicia a 
luta contra o mesmo Ken, e da 
mesma cor, só que controlado 
pelo computador. Cuidado para 
nào se confundir (afinal, voce é o 
jogador 2!) e boa lutai 





^ vi- 
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Terminada està primeira luta, o 
game volta ao normal e vocè po- 
derà jogar sem probiemas. Só 
que Ken nào lutarà mais contra 
Ryu em todo o resto do game, e 
o primeiro estàgio de bònus apa- 
rece somente depois da luta com 
o primeiro chete (M. Bison, no 
cartucho japonès, ou Balrog no 
cartucho americano). Tente mais 
esse truque chocante de Street 
Fighter III 


Se vocè tiver colocado o segredo 
de jogar contra o mesmo perso- 
nagem, o truque também fu noto¬ 
ria, mas os dois Kens aparecerào 
azuis. Demais! 




AFTER BURNER II 

(Slega 'Drive) 

Este truque dà a vocè a oportuni- 
dade de escolher qualquer estàgic 
do jogo. Na tela de apresentagàc 
aperte e segare os botóes A, B e C 
Pressione Start e pronto: é só esco¬ 
lher o nivel desejado. 
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VICE; PRMJEC T A- 
DOOM A 


(Ninfeo do) 

Quando o logotipo American 
Sammy aparecer, aperte e segure 
o botào A no controle 1 e aperte Re* 
set. Mantenha o botào A do contro¬ 
le 1 apertado e aperte A no controle 
2 quando o logotipo American 
Sammy reaparecer. Pronto! Com o 
direcional para cima e para baixo vo- 
cè pode escolher o estàgio deseja- 
do! Pressione entào A para comegar 
o jogo. 


TINY TOON 

(Game Boy) 

Voce pode acumular quantas vi- 
das quiser neste game. Para isso, 
entre na primeira fase de bònus da 
segunda parte da primeira fase. No 
Race Game escolha apostar corrida 
com Sweetie Bird e pague os $10 de 
tarifa. Cada vez que vocé vence 
Sweetie, voce ganha urna vida. Con¬ 
tinue correndo contra eie até ficar 
sem grana. Af, saia da sala e deìxe 
seu personagem morrer. Recomece 
tudo: ganhe mais dinheiro e aposte 
corrida novamente com Swettie. Mas 
atengào: só deixe seu personagem 
morrer se vocé tiver acumulado pe¬ 
lo menos duas vidas nesta 
brincadeira! 


VALIS III 

(Mega Drive) 

Para escolher qualquer estàgio 
nesse game aperte simultaneamen¬ 
te os botóes A, B, C, para cima e 
Start. Faga isso durante a tela de 
apresentagào, e a tela vai mostrar 
um mapa da àrea. Com o direcional 
é só escolher a àrea desejada e pres- 
sionar Start para jogar. Bicol 


JOE&MAC 

(Super Nintendo) 

Hà um truque superiegal para ga- 
nhar quantas vidas forem possfveis 
neste game. Para isso, entre em 
qualquer fase que vocé jà tenda ter- 
minado — e na qual vocé sabe on¬ 
de està a vida escondida. Pegue-a. 
Agora, é só sair (pressione Start e 
depois Select) e entrar novamente. 
Manha, nào? Està dica funciona tam- 
bém para recuperar energia ou até 
mesmo urna arma perdida! 


ROEOCOP3 

(Super Nintendo) 

Na segunda fase, nào destrua 
aquele robó grandào que aparece 
perto do final. Fique atràs dele e es- 
pere. Um garotìnho vai ligà-lo. Quan¬ 
do eie se movimentar, fique sempre 
atràs dele, acoro panhando seus mo- 
vimentos. 0 robó vai detonando os 
inimigos e abrindo o seu caminho. 

Fabio Franco Puga 
Sao Paulo, SP 
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MEGA MAN II 

(Game Boy) 

Ai vào algumas senhas para este 
game. Confira! 

Air Man: A2, B1, B3, B4, C3, D2, 

D4 

Clash Man: A2, B1, B3, B4, C3, DI, 

D2, D4 

Metal Man: A2, A3, B1, 03, DI, D2, 

D4 

Wood Man: A2, A3, B1, B4, 03, 

DI, D2, D4 

Hard Man: Al, B3, 01, C2, DI, D4 
Magnet Man: A3, A4, Bi, B3, 01, 
02, 04, DI, D3 

Top Man: Al, A3, A4, B3, 01, 02, 

04, DI, D3 

Needle Man: Al, A3, A4, B3, 01, 

02, 04, DI, D2, D4 


PRENCE. O F PERSIA 

(GàntjGR&y) 

Ai vào os passwords das 12 fa* 
ses deste game: 

▼ Fase 2 - 00765075 
Fase 3 - 36664765 

▼ Fase 4 99116015 
Fase 5 53004005 
Fase 6 - 46308135 
Fase 7 - 65903195 

▼ Fase 8 - 13807185 
Fase 9 - 25432654 



SOL-DEACE 

(Mega Drive) 

Voce pode conseguir selegào de 
fases, 99 naves e até slow-motion 
(càmera lenta). Veja corno: 

Selegào de fases - Na tela de apre¬ 
sentagào, aperte A, B, C, A, B, C, 
B, C, B, A, START. Entre entào no 
Configuration Mode e và até a op- 
gào Start. Agora é só escolher a 
fase! 

99 naves - Ainda no Configuration 
Mode, và até a opgào Mode e aper¬ 
te o direcional para a direìta até apa¬ 
recer a opgào MY99. Pronto, vocé 
jà tem 99 Sol-Deaces de reserva! 
Càmera Lenta - É só pausar o jogo 
e apertar qualquer botào de tiro. O 
jogo se movimenta só enquanto o 
botào estiver apertado. De acordo 
com a velocidade com que vocé 
pressionar o botào, o jogo “rola” na 
tela, mais ràpido ou mais devagar. 
Agora, é só detonar! 
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»'- i~VEL COM ATARI E MASTER 

:‘TrV 

* Destcp anatòmico 

* D9meamentO para os dotS 
sstamas 

* Manche de dtrecicnaf 
rern&vfveì 

* cam ùorraches 
condu&vas 


=qo-2 

tDMFATTVEl COM MEGA DR'VE 
< Design anatòmico 

• Ss tema turbo programóvei 

• Manche do direciormt 
'rmovivel 

Àfonamente com borrachas 
condutivds 

• ^eds indìcadores de power e 
zstc 

■ Sryw-Motion (Camera-Lenta) 
■ 3 "egramévef 


PRO-3 

COMPATlVEL COM PHANTOM 
SYSTEM, VG 9000. Hj-TOP GAME 
■ Design anatòmico 

* Sistema turbo programévef 

* Manche do d/rec fona/ 
removivei 

* L eds indicadores de power e 
turbo 


COMPATlVEL COM MEGA DRIVE 

* Design anatòmico 

* Manche do dfree fonai 
removivei 

* A cfona mento com borrachas 
condutivas 


Chips do Br&sii VENDASNOATACADO TEL (011)264-3004 


PRD-4 

COMPATÌVEL COM OYNAVISIQN 2 e 3 

* Des>gn anatòmico 

* Sistema turbo programàvel 

* Manche do dfreaonai 
removivei 

* Leds to&cadores de power e 
turbo 

* Saida para fune de ouvkJc 


s* 
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AGORA SEU 

PAI NÀO TEM 


DESCULPA 



Seu pai està seni salda: a 
Dynacom està lardando o 
Dyna Vision 3 Action * que 
custa menos que os de sua 
categoria. Mas nào fica de¬ 
vendo nada em emo^ào: 

Console Action 
« Dual Con necton System , 
que aceita cartuchòs 
de 60 pinos (japoneses) e 
72 pinos (amerìcanos) para 
voce jogar qualquer game padrao 
Nintendo*, sem uso de adaptadores 
* Saldas separadas de Àudio e 
Video para melhor definito de 
imagem e som, e possibilitando 
ainda gravalo dos games em 
videocasse te 


• Exclusivo sistema de Silen- 
ciamento da TV durante a troca do 
cartucho 
Joystick TPC 


* Design anatòmico 

* 6 botdes de Tiro (com Turbo 
Automàtico) e 3 de Fungào 

* Slow-Motìon com indicalo 
luminosa que diminui pela 
metade a veloci dade do jogo para 
voce nào ser pego de surpresa 

* Exclusivo Baldo de Tiro A + B, que 
num só toque dispara os botdes A 
e B ao me sino tempo 


Diiivncoivi 

pyrnconc- 


Pe^a Dyna Vision 3 Action prò seu 
pai: eie economica de um lado e 
vocè detona do outro. 


Mìni-manche 
transforma o botào Direcional em 
manche tipo Àrcade (igual ao dos 
fliperamas) 

Àcessórios compatfveis nào in- 
clusos: Fìstola Turbo Flash Gun t 
Joystick Turbo Jet Control e Car- 
tuchos de Jogos 
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Marca re pi strada de te ree ir OS; 





















